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1. Dias is1 wing prézisionsgefedighs Spielkasseite, Sie sollte weder 3. Mich? mil Yerdinner, Banzin, Allkakel ader Ghnlichen Lisungen

Fharmifiger Hiza nach gréBerer Kalte ausgesatzt warden, [He rasnigen,
Kassalts nicht anstalen, fallen Fosson und nicht ausainonder. 4. Hebedis Spiefassete nach Gebrouchin dor dafirvergeiahensn
nekman. Packung auf.

2. AnschluBkantakie picht besprohan, verschmulzan oder mit Fauch- 5, Dbarprifa stels e Kantakte Dairer Spielkasiote aufYarunreini:
figkaitin Berdhrung bringen, Diss kann &ie Spiolkassate undioder gunges, bavar Tu sla In dis Splalkansole sinsedzl.
das Grundgerat beschadigen.

HIFWEIR: Mintands behalr sich Produldverbessarongen shre Arkindigurg ver.

WWir Freuen uns, def Du Dich Fir dio Supar Mintendo Enfectainmient Svilem Spialkassette (Mystic Quest Lagend®antichisden hast,
Wir schlagen vor, dafl Bu [r disse Spialantalturg mitinte grierem Spisleberater grindfich durchliast, damit Du an Deinam nauan Spiel
vial Froude hast. Hebe Dir disses Buch for spileres Machichlegon auf,

HIMWEIS:
Witte lies die verschiadenar Badisnungronleiivngen, die sawehl der Mintando Hordware, wie auch jader Sgielkassetre beigalegl
s, sohr sergfalig durch.

Mieses Qualitdissiogel fst die Garaniie
dafiir, daf Sie Nintendo-Clueditdr ge-
kauft haben, Achten Sie deshall emmer
iuf dicses Siegel, wenn Sie Spiele oder
Aubehir kacufen, damit Ste sicher sind,
chafi alles einavandfret zu Threm Super
Nintendo Entertainment Svstem pafit,

at
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{ Pipston ) |
Quodirts-
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WARNLING!
Bitte vor dem Spialen mit dem HES, Super Nintendo oder Gome Boy lesen!

Bei minam klsinar Prazapisaiz dor Bevélkerung kénnen wihrard des Beirachrens var
blinkonden Lichtorn oder Muziern, die in unserer Umgebeng taglich workommen, epi-
laphsche Erschainungsformen auftreten, Disse Zudands kinaen bal don batroffaran
Barzonan durch das Barackien wan bestimmien fden von Farnsehbitdern ader baim
Spielen verschiodenarVideospiale, dazu gehdren suck Splale ot don MES., den Super
Miatarde™ und den Gome Bow ™ Systemen, aultreten, Bei Spie-
Larn, din bislong sichi auf Lizhireize mit epilepfischan Erscheinungs-
farman reagiert hoben, st eine bidlong waentdeckie epileptische
Waranlogung jndach nicht ausgeschlossen. Bafrogen Sie daher
ginen Arzh, bever s aln Vidaaseiel spialen oder wenn bei sinam
HMirglind lhres Familie Epilepsis verlisgt, Unbar-

birachen Sl safert die Bearizung das Gerdtes

und befragen Sie lheen Arel, wann bal lhnen

felganda Symptome wahrand des Spielans

mil Wideaspiatar cufiratan: Yerfnderes Seh.
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Fis 15t soweit, Detn Abertteuer awird gleich begtnren., Steche dre
Sﬁpiﬁiﬁfcﬂﬂfﬂf-kﬂﬁekﬂ ti i Super Nintendo Entertatmment

watermt-Sprelkonsole, Wenn [ %I;’F-J:I.E Faonaole Ei?lgﬂﬁﬂhﬂi[fﬂ
hast, erschetnt das Titelbifd, wnd, solange Du fetnen Knopf
drilckst, etnige Forschoaubtider des Spieles. Zum Starten aﬁﬁ
Spieles driicke eiten Kreopf und wiille as, ob D e beginnen
oder ein altes Spiel fortseizen michiest,

Spiel hat
onnen

Hachdom Du das Spiel gestartaf und M, SPIEL susgewihli host, ar
schaint afn Bildschirm, ouf darm Die mit dermn Fadenkreuz Deinen Ma.
rmin das Helden singsben und ein neves Spiel baginnan keanmar,

= Steuedraus! Salect E".-'!Thuf.'
Qe Fodank - Ingeton
slausrn i v Knop! -Buttan des Memang
D Abarrews ridd sefren loal. Gl Oelaes Hefden Hamen e, Starl-Knap!iBingakan B.Kneph
dis Memuri baanden l\.r-'_l |..E|:||_+i-n- A
Slarlon dns Epinhu. Bucharahan

wachsam,
enhafter Spieler

Machdam Ou Deinen Mamen eingegaben hast, bafindass Du Dich
platzlich miten in ginam gehsimpisesfeon Abanisuar. Einolter, weiser
tarn namans Wambel steht Dirzu Anfangs zur Seite, Hare auf seine
erfahranan Yore, sie werden Dir im Vadauf des Splales ab wad an
wellerhalban, wann Du glavkal, nizhl mehe weitsr zo wizsen.

inne Dein
nteuver jetzi!

Deine Fida haben baum den Schauplalz Deinernochfalgendan Hel
dantaben bedreian, dowirst Du schon in Dain erstes Abentover gaze-
gun. D befinde st Dich ouf dem Schicksalsharg, als dia Erda fiirekier-
lich zu boban baginnt wnd b Wambal, der ale, waize Mann, Dain
Sehicksal offenbart. Folgs Wombael ovs der Gofohrenzone und

driicke den B-Knopf. um Obaer dan tlafen Abarund zu springon. datdiny B-Enaal érdiben erd geinges! Trele daa Marstera metp Ealgepen.
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Spring...

... wack'rar Hald, sgringl Es geht nich? rur um Brein Loken,
Eimo gonza Mange Lauta wartan auf cie Tatar sines mudigen
Haldan, um dos Land wan sinam dunklen Fluch zu befreian.

fu dissem Fweck hast Do urer andorem verichindans
Miglichkeiton des Springans, Du kanrat Gber Sekluchien
und Falzan igsingen, iber Menschen und Holzkizten, scowia
iber Staine und Truhen, wann sie Deinen Weg keauzon, Man-
che Hirdormissn kidnnan Dir aber airch halfan, zum Beispial
Slaine, dis B einen Wep ibar ainen Aull abren.

chte die Oberwelt

In dem Abanteuer ,Myslle Qieast Legend® wicst Du als erstes dis
Crharwall arkundan wad dorl viels Symbole, sogenanate lcons
finden, Jedes lcan, dos Du sehon kannst, verbirgt ain Gahaimnis, 5o
kénrnr sich hinbar don lgars Sidie, Hakles ader Yerliese und Mon-
wlas varbesgen, Warn Ou den A-Kropf drdckst, wihrend Ou war gi-
nam lcon stehst, beirins Do dan zuvor verbargenan O, Badeake,
doft Du Dich in der Obarwalt nlchi willig frei bewsgen kannst, son-
daen murin gie Richtung, dis dar galb und ratbfinkende Plail onzaigt,
Driicke hisrzu Dain Stoverkrouz in die gewdnschia Rlehiung,

Sthluthien

Holekisien

[ve Dazrmeh zeigl die Chavilbr,

Aaih Gegeer yaga g 00 bar eli kar,

X Crdiken ard des SPEICHERH. Mend esithen?

[tk desen Nrogd aed bavalze fos Slenerkesaz, dami Du ginn [Baedibeda ETART B dhen ard des Hevptanseal Wend soschare
EEI.ECT Maprmeh becanel. Oriche dbeen Kool erneet, mear Da 2o Spel pariich
o ‘B | teslbe finktin wie durdcbnagl,
A Drdrks Ak Baepd, v dn alans ar-Ort 2o gelargm, Wikl Bl Deiren Wb ireeten dis Sanerong 2nischen 570 und KAHUELL.
Y %o kern gen i wendsa, ab deootanatbich s AngrilTmnse b refer, eder

ab Dn s geekdl amakl, beilineds Teguen beormogh 2o Sekendsn

oresta
den Leuten reden!

Warn D Dich in don Sadban befindasd, kannzt Du Dich absolut frel
bowegon, Schlau, wie D bist; solltest Dy immar mif dan Leuten
reden, Lim mit ihnen ing Gespréich 2u kemman, mult Dy Bich theen
genau gegendberstallen und dan A-Knapf drickan. Manchmal fa-
dart sich abar awch ihra Mainung, wern Bu sie GRlers anaprichsy, so
kearns? Do warborgene Informationan kommen. Farestowird Deing
arde Stakion ainas langen Weges sein, Du kannst Dich in dan Siddban
ausrvhen und wichtign Geganstiade kaufen,

i feane mion piike miterendar rdin, 5o, buguindugs, 13 des Keden leidhler.

ut oloso dop

picy Ll Lhpsdl moam?

B =y ——
[ i
R N R

B bleina Hevdeilunda pefiflig 7
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® Benutze die Gegenstdnde!

In Deinan Ruckseck passon visle Gegonstinde. Sommile sie wnd slo
wardnn Dir in vialan Sirualonen reche hilfreich sein, Du kanmk disse
Geganstinde in Truhen und Halzki-
stan finden oder hailwaize kiufich ar-
warbon, Dokl gibit es unter den Ga-
ganstinden verschindens Zoubar-
iranks, Miinzen, Edelstaing, Schlis-
sl und Misturan sewins vielos mehr
Im epiidenan Varfauf Deines Abanfaus
ars, wann Dirvon Gagaern umzingalt
nur nach dar Kampliibrig blaibt wer-
an [ir diess Gagensianda hilfralch
zur Seite stehen, So kennat Do zum
Bolspial den Heilirank sinsetzen,
warin [uim Kemple varleiztwurdast,
adar den Feuvorfluch Borutzen, um
Elsmaratar besandars gui bakamp.
Yan zu kinnen. Bedenke dobel, Maop-
sharhoben alle thea Basaderan S
ban ured Sehwidichan, die es herauszy.
findan gilt. Graifa  Imemer s
schwdichste S1olla Dafnar Gagnaran,

tirsHelekhls Begr enfong Dedresager

Mixss den A:knagl, o Begeniitnds
oulmunebes,

Entdeckungsreise

Crain Wep durch die Obarwslr wisd Dich on vialen lcons varbaiflih-

ran, die jedar fGr sich sine sigene Walr verbargen: Schlachifeld-,

Hbdra- adar Torme-lcans. Bevor Du ainen leaa-Cr dierch Dreck auf
die A- oder B-Taste boiriria, sei sicher, dof Dy auch dorthin méehbas,
OFt wartar siirkesre Menster ols Do guf Dich, Wann D bamarken
salltasl, dall ein Gegner cuf dem SchlachHald 20 shark isd, kannst Du
o vorlossen, Bastimmbe Wage von sinem lcan-Cn zum néchstan fin-
dasl Du rwr durch sinen Iregarten. Dein zuvar graves Padenkrauz
wird galb urd rot blinken, wenn D alnen neues YWag gafurden host,

en Stddten.
s gibt es zu tun?

Wann D war einem Hous stehat und as belrsien machtasd, stalle Oickh
einfach davar und delickn Dein Steverkravz in die Rizhiung des Heu-
A,

Auf dsn repaen reeh obee eder
arlen drizher.

Srevariien? roch chen dildken,an
Wi raukamten,
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Wo bekommt man
Gegenstinde her?

Ex gib1 drai Maglichkaitan, Gagensitinds 2u bekomman:
T Non far Leutes

{ bendausindna SirMemiben freondithgeslssnnd
[iremessibentoen, Simmdvse SepemilErdanihiges Gs.
misrens on Dy,

Ir Holzkisten.

Inttog Debae Mageswinsl D viele Haledssien findes, i
dunes siik witktige Gagersdnde verdnrger, difng 4le
alire pialgee,

I Trehin

1n Tithan, aka sines dlidoer qebewten, edierer Kistn,
fiedin sch whwnm Gepemiieds, dis Qo dringsad heat=
Hgsl.

Eln Steck-lien e Shlarhefeld -k,

Sei hartnédckig

Manche Bowahnardar Srddie sind alrwenig mundfaul oder
haben wichlige Infarmationen sinfoch vorgessen, Warn Du
ale dann zum zwaiten Moale fragar, kanm os sein, dali siesich
arinnern oder mehr Lust zum Radan habes,

Fine Aufgche

Wanthrel geben Db de Beschaer der S3die dri
kestririn halgeha nit oot den Wep, d'e sn o edediger
wll,

fulgabe qeiisl.

Nern Pudaroeh nb deaselben Perstrensaik be, ko mi
1li, okl a6 mi® wiawr noaee Aalpohs oo Dich meren.



® Gasthduser .

Wihrand Dalnes gosemban Abentewers kannst Du entlong Deines
batchwedfichen Wages insgesam1 3 Gasihbuser Fnden. Suche sla in
Aguorio, Windio und Faverburg, Wann Dy eln Gasthaus bedrids,
vellziohl aich Immar darialbe Ablauf: Der Besitzar fragk Dich; ob Do
fiir @5 Geldminzan ibarnochban machtast; antwarts the mit Ja sdar
Eain, indem D mif dom Stavarkeaez Dalna Anfwart auieshlsl ond
diwse mit dom Druck ouf dis A-Taste beskitigst

Mithreai Do Jherrochier? Do wilki bleian, Ov bl O,

® Laden

Fisr Dain Abandeuer isl a2 sehr wichtip, immar gur gesisiel zv sein,
danchmol findest Du nurin don Laden oinen wickiiges Gegenshand,
damit Du |n Delnem Abaatasar farfahran kannst. Die verschindan:
atan Weaffan und Geganstinds gibd es dortzu koufen, Wenr Dy ginen
Loden bedriitst, fragh Dich der Verkiulor, b Dy ereas Beslismmies
kauten méchrast, Tiff Deine Wahl durch Bawagen des Stavarkravzes
wnd drilcka zur Boslaligung die A-Taste,

D melchles glmast? Trefe Deine Mokl Wil Daek!

Kampf-Bildschirm

Diar Hald, Dyl i Angreifer tfstradter

Im gesembon Verlouf Colnes Abenisusrs izt es sehr wichlig, durch
Kémpta Edohrung zu sommeln und 20 Deine spezisllen Eigen-
echafter zu worbassern. Wenn
man Tum Eullpigl &n Al Fiu
warkan Gegnar schaitarl, i oz
rakzom, ruesst mik warigar star-
ken Gogrers ru kimpden, his
maan dirrch vial Dbung skirker ge-
warden [sk. Wann men den
Kampfblildishirm  bairaten hal,
il @i verschindena MEglichkel-
ten der Auswahl, nhimlich: Kimp-
Fen, Flishon odar Severg, i
Alaparurg), Mit Kimplen wnd
Flimhan wihlst Du jowail: genar
digse AkHsasn aus, mil Shawerg.
lagal Cru test, ob Gaire Kompf-
parirar oubzmalisch nngmll‘nn

i y Mama  Labensenzeigs Dia Ausga- Kom-
salfan (ol ader pezielt nach
DeinerVorgabs fmanl, Echnge  wible  mandos

@ Die Vitalitatsanzeige.

Im wnteren Bildschirmboreich bakindat aich dis ViraEiahkanzeigs, mit

dossen Hilfe din kidrparizhe Yerfosiung des Kampfors anpezoigt NAME Hier s de Yorre, 12rdue dinielinhereige gl Fivmedue SH
wird, urd zwar dis lebensanzeige, die Sdute der Erfahrung, der 21 1wl Porseran argenslph

Bame und dia geeiihlbe Wolfe.

ATUFE — 3 feochte dis=s Angoben immer
['.'"'"'"""' frmmm | genauy, sie kdnnen wizhily sein WARFE 5 run ol o penthbe WeMe i aef dum B ab Sponkel
MIMT ER und vardndara sich mit Deinar . zaseken.

Bie Lebensprzeipa ol 3elkenpeer devgmlaly Erbahrunp.
I.I-hll'l:l- Evakdangezeigl, wieniellehersenmglemh porteriyung stihl
s sriweder al Iohbs: oo Balesapeor.
_"'_rr':”' = STUFE = === ﬂﬂlﬂgﬂ :
[ S0 AR |:' : L1171 __
AT EMN KALTA Mitstreiter [ée Fram ader der Menn, din sich Db im Adssiecer ergeablosien
' beben,

Sa Lehenponredpe sh Tohbngaar dargesddl,  DiaWisaligtsanzaigs Debvan Minireilais
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® Kommando: KAMPFEN

‘ann L Dich mit dan Angreifernanlegen machrest, wihle mik dam
Stoverkreuz dos Kommands KEEMPFEM [so dall es leuckied] und
drilchs zur Boatitigung <en A-Knopk Mun verGnden sich die An-
zaige und Ou kannst unter 4 neven Kammandes wihlen: ARGRIFF,
ZAUBER, RUCKSACK und ABWEHR. Barwize Dain Sleusrkreuz
urd wlihls armaul unfer don vier Kammandos, wos Du gegan die
Angraifer am wirkungswoflstan findest und bestdlige wiederum
Deine Wahl mit dom A Knaof,

@ Kommando: FLIEHEN

Do Kammands FLIEHEM solltest Du immar donn benulzan, sann
Cru Brich in dar’ohl geiret hast, und Du dach nickhi Ymplan méchbas,
Wihle hicrzy mi dom Stauarkraus dos Kemmands FLIEHEM aus, sa
dod wi levehfnd, und bestitige dann mit den A-Knopf Daine Wahl,
Jatzt kannst Ou dan Kamplelotz verlosaan, Eine Auenohme gibt es
jedach: Wenn Du siran Endgegrer zum KampF ausgewshit hast
D arkarngl the on der besorderan Gralle seines lcans), barns
Du don Kompfploiz nicht mehr verlaszen, Oberlege Oi also g, ab
Cu Dich airam bastimeten Endgegner schon gewochsan Filklse,

® Kommando: STEUERUNG

Marmolorsaisn stehf Do in Deinam Abenbsuer immer gin Mitsteai
rar xur Seile, of eai denn, dall B ihe im KEampf vesderen hest adar
er varunglickre. Im KompF mit Angraifern stelli sich fua dis Frage,
win Dein Miksraltar sgine YWaMfen sinsetzt, Dber das Kammande
ETELRG, karnst Du beslimman, ob Dain Mitstesiter atomatizh
[AUTO ) oder noch Dainer Vorgabe MAMUELL) dis Angreifar athak-
kiwrt. Bal dor Einstellung MAMUELL mullt Dy bostimman, welchar
Gagnar angegrifen warden sall, Dy kenpst durgh Drdcker der
Y.Tasle immer zwischen ALTC ynd MARUELL hir- und herschaolien.

pfattacken

swahlen!

Dz mdchinat kfimgfan? Dann malit B an-
graifent Wiahle hierzu mit dam Sreuer-
kreuz das Kemmando KEEAMPFEM, bis ax
lruchiot und beskirige Deine Wahl durch
dias Driicksn der &-Toste. Mun entschaldas,
welche Waffs Du habarmdehiest (mif dar
L- und B-Taste kanngt Du jederzeir zwi-
schen Dainen Wadtern hia- und barschal-
ten) und wihls das Kammarde AMGRIFF
cudl Dazy mull® Ou mit dem Stevorkrass
dos Kemmande &M GRIFF augwiihlen, 5o
dofh dinans leuchiod, und mit der A-Taste
Deine YWakl basddligen. |Burch Oriicken
der B-Toste kann rm;ln dlle Kammands:
rlickgéngly machan), fetzr mufl Du noch £
mit dem: Stevarkreus fastlegen, walshin
Gegner Du zuarsl angreifan machiest,
Bemben jadach kinnan nicht zislgarichie
i winzalne Gegrar gerichied werdan,
Aulherdam konnst Du baf bastinmiban Fou-
borsprichon durch Dricken des Stauars
krouzes roch oben alle Gegner gleich-
mallig angraifan,

Erentegin bos| [ wchare besieql.
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® Zauberspriche

Taubersprirche sind in Blichern niedergesshrickan, die Du kémpfend
eragen, findon odor geschenkl bekommen kannat, Zum Anwanden
sines fauberspruches wihle mit dem Severkrevz das Kemmando
LALBER und drilcke zur Boslaigung die A-Taste, Als ndchsres muli
die Art und Waite dos Zaubers fesfgelagh werdan [Klosse), ndmbich
ab os sich um Gatilichs [Lavker), Teutlische (Fliche] oder Kasmischa
Energie [Auras) hendelr, dis den Zauber berwirken soll, Wiihle die
richfigs Klosee mit dom Sfeusrkrauz nach oben oder unfen aps, Dy
kannst gute favbkar auch ouf Mitstreiter onwenden.

® Gegenstdande

Dwing Geganstinde vareahrst Do im Rucksack, Wihle RUCKSACK
mil dam Sraporkrauz aus und Beardtige Daeine Wakl mi dem
A-Enopk. Ez erschoinen Dairs Gegansidnde, und Du mulit mit dem
Seaverkreuz Deine YWahl reffen, mir dem A:Knopl Besidigen und
zuclem mit dem Steverkrauz nach rechie cder Tinks fasflogean, wer
dan Gegensland edhili und die Wahl mit dem A-Enopf bestddigen.

® Abwehr

Das Kemmaonda ABVWEHR dient dazy, Dick oder Bainen Mifsreider
gegen einen drohenden gegnerischen Angri®f zu schdizen, Wahbe zi
diegam Dvecka miF dam Stouerkraur dag Kammaada ABWEE R und
bestaiige Deine Yohl mit dem A-Knopd, Als nichedes wiihlzd D die
Porson aus, die boschiizt werden soll und driickst nochmal die
ATaste. Je héher Deina Knm-e:-*urlnhn.lng_.nlm auch Erfahrumgssivte
izl umraa basser kanmer Du aech abwakran,

h dem Kampf

ldmiinzen locken!

Schpinkar is1 michts im Leben umsonst. Und auch Dy wirst balohat,
wann D almen Kamp! degredeh bastanden bkosr, Mash ia-q:?-aﬁ
KampFwinkean Gir sine urierschindlich grofie Anzahl Goldmiinzen.
e stirier Deine Anstronpungan wores, vm soogrifies wird die
Balahaurg ausfallan, Mimm die Goldminzen an Dich wnd kaufe Dir
dofiir im Loden nikzliche Dinge.

@ Erfahrungspunkte

Cier Erfalg Dieines Abantevers steht im dirgkfon Tusammeanheng mi
Calmam Erfuhmn;]spun'klnnl.dia G undar ERF im STATLIS-Mapai cb-
lezer kanmit, Dobei gellen folgends Zusammanhange: Jo mehr
Efohrungspunkte Du sammealst, desta besser sind Deine gésamien
Fihigkaltam, Cos bodauial, Du host mehe Lebarsenargie, Abwahe
kralt, Angriffskrodt, mahr Mogiepunkss, Zielkroft und Agilirdt. Und
wenn Du bessare Fihigkeiten besitzt, kannal Du gegen siGrkess
Gaqane slagan, 3o dall By noch mabs Edohrungspunkbs arhdlsse,
Aus diszem Lusommenheng ergibd sich die Maglichkeit, gezielt
dorauf hinzrarbaiten, dis sigenen Edohrongspunkie zu arhéiban,
Se koansl Dy zum Beizpisd in sire Hihls gehen und alfs Gegrer
besiegan. Deine Erfahrungspunkte werden nun stark onsieigen,
Doch bever Du on #inen anderen Plalz gakal, karnak Du dinsatha
Heéhla nach ainmal durchapislan, Diss geht jatet lsichter, o Du nach
dern mrsten Duerchgong mehr Erfabrungspunkte arbotien host. klach
dem 2, Durchgong ist dis Arzahl Dainer Efahrungspurkie nach
hiher, 1o dal Daing weiteran Kdmphs laichier zu meistara sind.

Oelne Ereorgie Kl [elzl wiefer pufgadall,

Mis Erergie kI wieder gufps:
fiil,

M wiklet Eeiren Mikimile
odnr Qirk ans

= =)
Hedh segafcham Korp® bebormst [t Geld:
nineEn

[ bedked il ngreibe,

MIKTER

Deine Erfehenrgspontele srd crgeslisgee.

pip el es oo ey s ool
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Das Hauptmenii

Alle Kommandos wia Gegenstinde, Zavber, Rishungen und
Woffan kannst Du Dir durch Drllckan des Startknapfes onzeigen
fassan und benutzen. Auf dir linken Seite siahst Dy Gegen.
aldiridn, auf der rachinn Seite finden sich wadlare Unterkomenan-
das [Menls], dis erscheinon, wenn Du sie auswéhlss,

® Benenne Gegenstéind

Din il dom Moumibrevr susgemMien .. . Okjekin srithdiren ponc chen,

® Anzahl der Magiepunkte

L 1EUF

farn i Tewtsr ansercest, vicngeil sih dis dazabl Datae Mugiepuhie, Wi  onge-
peler, kot vil Do den Zoaker richt mihr omesnden. Beeiere ieen Toadeiinank eder rabs
Stk b Earifheam o, wn Dot Wisinar bt pufaufricehen,

@ Rucksack

Dopin Wunzchpegenanard

Vatbleibende Maglepunkia Wellern Mants

Zeigr das Unrarsenii

Wachsaln ‘Wechanln

Augeahl

Hauptsildschinm-Mani
dar Kommandeos

warlassen, \Widarmilan
ainzelner Schrifle im Meni

@ Zauberspriiche

]

GEITL

Osz RucksarkrvneD wriehwiet ard Sy harrst Bafrn Gegaiiond aesthlen tn dksin Fal
rurs s cherslen piorl, indum Ou rl dom Slanerkesaz dai Fednnhreur bhe daq A0 blie
ke gril und ks Woh! dureh de A-Tmiln besif1ig:,
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Feh's cleres Xammande und eir Unteroagsel bl chien milweroskenn Tevhwipniiken
wicd erathedran. T Bafre Wobl it dam Senarkeisis ond batdrige se mt dem &-Brep!




® Kleidung

Lol Dir Twlune Mrstierers Mekarp il dem SPeusn
LTTER N

[ Urfer'arimond s Kleidong ded Hovpanseati -
shbmem onmi ke,

Wih'e Dedre Elzidanp mF den Hheverkieez o,

Hipiks LO%

i

=
e Sieriks [eder anmprediben WofTe wid ongeceigl,

BaEing,

AMNGRIFE

HAGIE
SIELER
ABILITAT

Im Stategyldsciiem bebdk man dan Oberbik

® Sonstiges

BOMET IGE

Hiraliehe Qluge bsienaltk arter Sane pos serlemmn.

115

i |
il i
=k=]
o

& 5]

T WA

EORMECH | ¥

.y ..h

‘

—

L Bten Weller ginl i Aste, Kee, Sibaerss ond

Bu berutes din Greibankbagn ina Kampll

i

5 STATUS-Anzeigen

GM

Gakmdnzen et ely withtiges Tovkinperitiel, um g ehjane
_n!.l.ur[rilqu e vreralfsiindlger

ERF.

ERE [or Dilahrongzancka 2eig) dis Geigrlerme alar [
kedler an.

NOCH

Telgran, miseiels Erfohivngipaahin feben, um d rdiehe briah-
nunpsilefe oo emeidvn,

ANGRIFF

Tieter Wert gl athunlt Db ¢in, sin dus Walka bastrimie,
AnprifTstanke.

ABWEHR

[ierer ®ert gid0 daskuall i e Abmakrkenli dor R-:l-lll.l:':cl.

| GESCHW.

16 hikardiusa donl, desie geilerd O_LI'le.EI'ﬂl.\.!SFIIIr frgritim,

MAGIE

iraeige det verfigboren Bogleanrksa lir dis fraeedaeg
w8 Toabir,

ZIELEM

fr bohe die m'luﬁiéu. e e rerehaerder fer legrill
EL

SOEaE

TeM v Ikeken.

SOMSTIGES-Anzeigen

LEBENS-
ANZEIGE

Arewlary, cb fle Lebersaraelge ak Iohln: ode Balcsapror
d||“5'l-ﬂlll'||ﬂ‘|l-'| sl

KON-
TROLLE

Erslalung, ob der Meshieiar im Rerapl aleiae dintht ||'.1.|1|]:.
wen o engreft ader ran Qirgeeieoer) i |RAHUELLL

TEXT
GESCHW.

Finilelhing, mia fenge Teat-Rranigen Im Sempl aef dem Bl
whim 2e ey sain wil,

FEMNSTER

Uellmqieinthel banp der Ferlererben nach Ral, Gel coér Beii,

FARBE
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SPEICHERN

gesps i chort 13 B R

Wenn [ uad Dain itstraiter s
Kample geschlagen sind, arscheint ain
Bildschirmmand mil der Frage, ob [k
aulgebaen wafl oder nichr. Zum Ani-
worlen die & Taste drdckan, Erluchei-
dat ihr Euch Hir WEIM, kannt thr den
Karnpl wisderholen. Sollrat ihr aufge.

hsalt P : . '
gﬁ;;.;“hli::n i P SR [ b geschlager, #hund 2w ebsaebdiem Kl e, Noch ain Kerepd in Fhran?

Die HP auffiillen Zaubertrinke

Wann Deine Hid Foints [HP'3) dich im Kompfs dem Ende zu
reigan, kirar Thr Evch mit KraRirark ader KraMzagpker
wimdar aulrizchen

Akilelasa finen Liefiironk.

AL

4 Y ..'.
P

Kraftzauber

I ER

Oelne Erergie anig) oh dem Eade 1o, Wikle Kaalizachesr rin,
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Wertvolle Gegenstande

Ein kriftezehrendes Ahanisver wiorde kain glicklichas Erde
nahmen, wenr os nicht zohlreichs Gegensiandes géba, die Du in

(o | I
gehiren spezislle Tranks, die Deing Labansensigio und Caine
magische Kraft auffdschan, aber auch Dirga, die Ouim schiigan
Mamanl Brouchal, um ainan Schrifl weewdrls zu komman, Um
einen bestimmisn Gegenziond auszuwdhlen, wahle dos Ruck-
sack-Manll an, bewege dan Curser au? das Gewlnschra und

Dedngn Ruckiack pocken konest, Zu doson Gegensténden ) L ‘i
i

aben links sricheint der Moama des Gagensiandas,

Krafttrank

Wead &l wrwrs dei

Party- Biigliader

Akl ke 53 gal

qebl, il er eleer

Sifkyen Sehfuk wan

dimem fromk und el
werip aege gl dosberedrd einen
LI LT

Helltrank

Wasn Bl Begaee
ehen der Portp-ME-
glisderin'fernliwng
pestzl hal  oedsr
wxpar eprgilisl, Wil
finter Trank, wisder
myl din Beive au keriman, Frds® awan
SihalekRin ardkonaiba il kaalis,

Zaubertrank

Db Wigshan, dizes ea

besiehen qil, =en

lersgt  vmghaaklich

viel magluchs Riclt,

um tie hedl eo e

sluker, Ure dlwte
Fioft anlzalviuhes, slveed o9 élinn
Cbluek dlupas Trenin,

Ambrosia

Per Kot mF den

pablkarn Meantlem,

buste® el Kralf ard

Eanigls, Da Rirren

ihan el dw Ak-

mnbrrdli Jenelpe
pehan, DechadnHeppen derbeoi b i Tber
tlepe hniche hiteeo.

Kraftelixier

Do GY, ded Wifn

Tewse Im Korp!

peiprilal, henn aer

derch  dess  spe-

helle Elinler reaiie

Isert werdsr. Tum
GlAek S vkt w1 Fistan In der Krechuebihila
und qiates e Tir Belia,

Baumwelker

Fis over Bans [

wald  dbargibs  Zir

dieser  mapghckar

Iwaly. Goboll Ds

1kn Kella glksl, k1 de

besredt Dizk 10 bepled-
4y, dwan Do bronkst fus Khigheil, avt
dun Binreer andwn 10 ke,

Sancdmiinze

I Eafler der Kae
sherhiabls Ardesi Qu
dime wunders:bins
Vonea Setrigldar-
ielhe Nopom, wis
i -T0F o Fenl-
lem Shicksl Da 2le Ssrdmlaes n dia
Nertelang dieper Tor, 2earsick dise,

Libra Dpal

[an Edeliteis ert

el Qu b der Win-

lerhibls, Sl [y

im Feslz des Tpak

I, hagke Ok pi

tor Warp-Hizie, dle
dajpedbe Teithen 3¢k und Do sl aa
dren grdkren it qeknodil,

Feuerwasser

e - Besehiisl von
fepaarle lekdsr erder
fern Os dushreitadl
beedecs ) B dusFens
erwreier heon dissg
Fli fum Sikresleas
bringer. Haby ot Dir wers mekinn Werbal,
derim Lebers fempel ol D worlnl,

Eisspiegel

M werrn O deien
mogkiben  Sokagsl
bsiHet. baves Budis
Merstarin der Enpy-
ranidasnben dean-
dled did b irkhi-
ber, 2ar Gk fiedest Da don Splagel eber
ichae inder !, Ercga der @'sigen Pyramids,

Wasserminze

In d=r Elrprranide
erhalist De fia
lorkedrda ‘Wi
nirae, Sleike dia in
18 HRibadar Heisa
0 I Feestaim el
e ereMeet sk 01 ein Y¥aq, der Dich in des
rhibsta Kortel Qelner Abertevers A,

Solschilissel

fpercar  pibt i
diesn  hewdei
S, Me o Ihe
|efe dih giae Sihaie-
kiss Bilren, db eln
bmarderes  Schkd
#igk Host De sk getfeel, cferbort de
Eirihe Gebeirni = dus Baldsikild.

Geminl Opal

Bl O Sk aul
dum Schlachiled 13
tapler geschlogen,
athElfi® Dy 3ur
febirong  dimer
Absiben [de'swin
Bl ek dorrdl 2w der Eereind Kerafiem
wrd Dpwierl ofre Tresep liersaadin.

Mulschilssel

I8 Fewirbrarg 3040 o5
eetichbrnere W,
Hie dih ner it de-
i SermrakiblCziel
EMuee kasen. s
b dissn Sihlisel
Ir Gewabeser und gkt Tbn Qi Trebeflig,
eabnld Juenrder Tirqedondsa hat

Mezbelmaske

Nt rerinisd brads
Wikl die diitulkoas
e, ersthwert 01
i SkbE Un Yermiu
ch mdhieetip £a
errduher, seic o
dkge Voshe ook, dis uinedner Schalzbkile
saldeck=d, urd der Hebel lihlel sich.

Sonnenminze

Ak fekrng trdee

Hepiyerdie Momiler

irw Lewe Eore arhE N

[udiemnundenome

Morme Sla AHast e

fepsnmn ds mhe
T, de it dowuelaen ¥aapep verapben
Il i dis Sernenmidaze,

Luftminze

Imidekten Hatkserk

LELITICTTETRN T ]

erldedal Ty dens

muilnglle Mg Des

Mapaen  avl der

Winze varrde by,
dal Bu dle grire [Or in Farestam it ibe
e konil.

Yulkanstein

Eiv  umitheinbaei

Fekhredoen, deraer

Db meegische Kithe

seifigl. Mitihmkane

il 1eine Rugenba-

gilreflnamadiin
whetke repaatkeen, dien, derin Feaarboaig
1 B Lo, b dimien Sein,

Mobius Opal

In Somaners Ol alekr

s Siberakins, dis

Abrinn Fdalileln sai-

eI, Haks din D wrd

[ bigt 1n der lege,

mittels der Mabies
Waralbesan von eieer Ort 2o arderen
ke,

Kdptn Mitze -

Kolia dkeireiche OF

die Peics Piek Ye-

Iei, Kaamda Vi Sle

wil Mae cly Gemel

tlerer, deB De Bin

s Tlms wilhl,
Raihet fu e e Mitze, edach? o D
sapor sin grofla Shit¥ o claair
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Maéchtige Zauberspriiche

Im ¥erlouf Deines Abantauees wirst Du immer mehe sméchtige
Zaubersprilchn arlaraen. Man kann sie in dral Gruppan sintei-
tan: GEitliche, bavflische und keamische Megia. Zu jader diasar
drai Gruppen gohdren var verschiedene Zavberaprlicha, von
denan airiga Deine Enargie avffrischen kdnnaes, dhalich wie dia
Zoubrarbrinks, ondere ikro Widng nur im Kampfe zefgen,
Wihlo das Magie-Mend an, bewege don Curser ouf des
pewlnschien Zoubarsproch und sein Mome arschaint obeon links

auf dam Bildschirm.

Kraftrauber

wielih dam Krah:

maik silaule dimm

Todhprprath dm

Pariy:Miigliedaim,

liicha fnesgia

lerken. D ndeitdin
Anbitung 43 digsen Sprch in eam Haws
InderSradi Fareiie

Heilzauber

i mrer der Fary-
Wirglinder schomer
anpishlipen  n
Hekiplel diweh s
AHadke. cie fkn In
Yererrarg  3lrr.
AIFE dlaier Spoeh kol wie dar Bl
Paek tha fiedes Do ir Eiddobsrinfs.

Sebold vive dm Paes
I5-Nitglieder bef #l-
miri el At don
Womilem el e
wmte  Eaegle wr-
bert karnderParirer
1hr rait dinien fnubar revs Lobabnak
pebeen, DgsaMagie drdml BuinLeve Dam.

Fluchtzaubter

Mt dissan Touhn
kineernichl ser P
re-Wiiclisder e Ths
fur e Labririhen
vedesen, Bt werdas
ok Baguar mit fim
¢'.l|'|'|nl1lu|ll:||mh|1mm-1.|:l|p-
wirrnl didssn Spruck anfichba el 10

Erclfluch

e Kellnr der K-

dunkdila liegh din:

sermaghithes Spruth

Beagtzl D Hin, b

gt die Erde e bie-

ben, 53 dehl Beguer
fiekar din Hucht engeailer. On 2aches, dui
o witheregivel b Welln i

Feuerfluch

Yoralerm Gegrer, £le
ded Faner gchoumn,
[irhisen finzen Zau-
ber, Mirhmbkoami by
diz Geprar nimbich
werithaaihen, dim
Da di4 mil Flaveren besidfer. Du findis
Tvein dor 7, Ficga fes Fanslenves.

Wasserfluch

Oerch mire megsche
Eeall sntorel selut
#le winicer Weman
Trogrien 2u At
tpen Eliblerk. Dm
kiiiH Feueign Gagna:
atkrellab, Budirdest bl der 2 Elape e
Feniilvrra in sirer Sbatdess,

Luftfluch

Wi dleser Spratk

sropsaal, el bermer

irive Milze festhel:

i, duenerpallnisedl

aifgq angehearan

Wirkelilurm, de
fegner pus den Wepfepr. s iadeir iknin
. Kelbrgmichal dm Focashuems,

Donneraura

KB wlgaatlich

o und lr-

awra® bellfer, dern

wil hnwind b ver-

hawinnden Gesilter

arpaapt, Rinrer
Sanh lona pewonaes s, wa Ny
aul Shlarkifeld 18 dor Singer hkibsl,

Mebelaura

DerDarst, dus bl dar
dnwardeap dieini
Sprothes arfifehi,
slinzf galthrlihe
Gagrer in ey grefis
[Werma. Keir Kin:
dher, chnn or enihdT Sehwalsl, Dombelb 4n:
sl O thy otk i bvanie dee'hibeane,

Fzlsenaura

Feirer welB, wohe
tin Fddvmbkenstan
mm, diwe pliih
sin Hins! eogan,
mink dlniei Touker
zar Elnie®s ke,
Dath sk verfehien bre Wikarg mdhl, Tu
fiadesr hwirn Ienaen der Helfipen Eich,

id

Flammenaura

Mo edngulnder
Namwen, €ie dleier
Tavhe: herheiridl,
el hedBer wnd sep
ridvaderolzdieds
Feaaillachi, Sia wpr
dav sapor von beserers dlerken Gagrera
qeklinber, Do firdest M dn Yo'ty Tam,
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Starke Waffen

Cru shartast in dos gefahdiche Abantever mit den Walen, dia
Dy wen Dairen Vorfakhran geedhe bost, Dach immer wiedar
findest Du slarkess WaFfen, <is Cir Daine Mission erleichiern
werdan, Im Prinzip stehen Gir vier Walfentypen zur Varfigung:
Sehweariar, Extn, Klaven und Bomben, Sobald Ou sine skirkers
‘“Wialte Frdest, kannst B die sekwachare richt mahr benuizen,
Passe die Wohl Deinar Wabke dem Gegrer an, fe nach Gagrer
riehten dis Waltan untarschiadlich grefen Schaden on. Die
Wiaffe kanrst Ou dureh Batitiger van L und B-Knepd aussdihlen.

Eisenschwert

Qes Kl eres Sibwarr,
wildhi o rae Bal
nem  Naler qeertt
s Eeleilel Drsel
Iohimn Ireis Dersts,

Bngril auf |

dimzEiny Begnet

Stahlschwert

Darth g Serondeie
Legimarg isf 5 po:
largen, dsies thorke
Sihwert o shnise

Juwelschwert

Nenford Yerow, dab
Melcll darth dis Ver-
wardung eaf FiRl-
ilelans hlitir alid,

il aul

— Kngrif auf

alnzalna Haghar

ginasine Gegner

Axt

Joreil lemiee ik
akhl mir BRure
Wllse, sartem auaih
Faprardnmhiie,

Schiachtaxt

Sl ki ool
piler, wedaie sch
krattegllerond 1l
fer ak de semecle
il

Titanenaxt

Ire Lobandizer Weld

haker  Bimzr e

. lengmt Tl dbnint

B il Meleaug
o wildgkiinn

Katzrenklaue

Phakla siberkt O in
der Wit Ehle diin
Wall, dia I0p g
bdra Walinin lni
geale NPl wind.

Fngrifl ouf

Arvgrif onl

BrgriH auf

#imzeine Gegnor

Enarlf oul
STl B4

winzelng Bagnar

Drachenklave

Ip der Momilemilng
Tiadegr Do fleren b
pemlerd. fer nichl
rai Kletrerh e 51,

Greifenklaue

Gire ‘Walls, dis Gag-
b e K
Hnkeen. Dealzigip
dekermrt Dude ven
Trithn,

Angrif ael

hngriH ouf

alnzalna Bagnar

alnzeine Gepner

Bombe

In dur Eamikenhiitle
lebet Dich Thigie i, win
fron dame umgekh,
N hana | kb
Wegs ‘el mpnger,

Maollibombe

Sk s3nilihe Geg.
nar, die sich Tir
mlgegemilellen, ver-
idveinden medes ool
ehmal mt b

einzelne Gogner

Angriff aul ]
lln Gagnar

Jumbaobombe

h Fevechaig siklie
[ir elaer der Birmah-
ann ol
fembe  amgeken
milk

Tristan's Waffe

Wi ks whervn
Dkir idvaieten ak
Shizecieell duesh die
gl Luh, Tklze et

dimie Walls mhe

BngeiH auf

Angritf oul

alle Gagnar

ninzalng Gagmer

Amatibogen

Phebic  Bsheirith
dimarmotige ¥a¥s
wha brain eli aide-
L1

Morgenstern

Finva Fa s lons Kugel
ni pefeheldie Sin:
dw'nianelverlerga
Eatta =dacis Rukem
Lishkragimelle,

FingriH ouf

—aimzolng Begnor

alnmaﬁﬁ':!;n_ur :|
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Schiitzende Riistungen

Dar paziands Schulz zur ri:hligu-q £oit=und Dafa K.:m-.F.Fguggn
dis Monster wird um alniges [sicher, Allas, was Buim Kleidurgs-
wond stahif, darkt Deine Abwabrkreft = Helme, Brostpanzer,
Lmhinge, Schilder und Asicletie, Aub dem Kloldunge-beni
konnst Du, nachdam Du den Curser ouf das Gewidnschhe disgiert
hast sahan, wisviel Abwehsradt s jowails besitzt und wis hach
Daine Abwehr gosamt 11, Links ouf dem Bildschinm arkennst

o, mif weas sich Dain Partner gegen AnagriFe schiizd,

Plutehelm

I dqaenie Ki geicds
‘Wilemeibeul, O
errtithed st Dich 10
sy mlmender ged
whitaerds Heln

Satumhelm

Mimar Ha'ra bistxt 01
Hitkiere b w
gegamibithan Alick:
ber, D lidwitibrin
Lawa Dam,

AbwehraH ﬂ
9

Marshelm

Al dem Sfnbep
wiva D2 & bestipie
Helm  sibon i
rednl, Tumidl ik legl
lmeer by elrer Mgk,

Eisenrlistung

Nies s ls'chie Fililng
Iicwgih vy herels 1l
faviee, Ri: den dne
lanpreddndia Sremst
LR T

15

schan fengn sedlim
e elni rdekare K-
shanp. Indere, Frage

ter [iasroreida wind |¥

D'n'fivreh Eililh,

11

Juwelrlistung

Sin  pehdd  am
Berilng, war w1 an
Blilvnger (4
berapl gibe. Lisgl In
ter Exppromrids,

Ahornrlistung

Kedls bl ilih diess
| Fstirg sebil ge-
vt und e i
den Herz der s4ik-
iler BaamaqebEre,

Onyxmante!

Talar nap keles
whaerer Fllingen
ured bet sich deshaly
in gk magihs
Falnl gaksln,

Zaubermantel

Lhen Sibn aniler
Treblsr B31Y OF w0
Phublr dor Trebang
mil, der eigerisy
elre Ristnp kI,

Abiwahrkrof

fbwohrkeat
15 ]

fhwohrkmb
13 _|

Abrwenhrkret

11

Lavariistung

Qer iekeplige
Bubers izl disie
lskAle Barhung, fls
s mhelieler Lars
pelertgh wirds,

Silberschild

In der Kraxcheehshils
taFegirnOehs V-
138 livdeet Do Giesen
i, der qune
lunirn bt wind.

Goldschild

In di 5 Flage dm
Faonleres &Ml
[in elue Kista, gands:
Dy dksen Skl
berombalen kerrdl,

Platinschild

Nach slideer th du
gabese bern Okh

1. Do liadeitibnin
Feanlvrm

Ahwohrirah

Abwehrhraft

11

Abwehriomb

i

1

14

14

Yenussehild

Wandernbtnund wie

= pibeen 4 ein
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Die Party

Held des

-4 Abenteuers
o bist der Hald dar
AMestic Ghuest Legand®
Mahre ader waniger durch
Zutall gerdrst Du in dia
ganze Spche hinain. Dain
Mait wngd Dalme Tapferkair
sind &=, die [ich zuem aus-
arkorengn Reter sinarga-

imebalten YWall machan, Kavm hérsi
Bu von dem Laid, welches das Yar-
sebwinden der Krstalle dber dis
Menschan gebrachi haf, nimmst Cu

dip Herausfordareng an. Cu wiral

die Kristalle eus dem Klaven der

Damonen reiltan,

S i
o |

T

4 Rubens

Ein  heillbbiliger  junger
Manm, der bairem Kompt
aui dam ‘Wog geht, Er s
der Sohr des angesehanen
Aran wnd bozonders stolz
dnmu[,m‘qgnhl.iﬂlgnrhunr-
burger zu sein, Hale arke-
benen Heuptos  igh er
die traditionalle Hesdracht
der Feuarburger = Fausrrsie
Haare,

Hilfreiche Freunde

Max Spencer

> Kalia

Es sl nech gar nicht 22 longe har, da Flikrke
das junge Madchan einunbaschwarbos Leban,
Dach domit it ex varbal, Chre Z8qarn ent-
achliafirsie sich, Dich zv begleiten, tobold Cu
ihr dar Baumwalkar gebrachd hast. Sie besitzt
dig Fihigkeis, mit Baumen zu reden, wes sie zu
alrar grafen Hilfe Fir Bich macht,

Dwr sympothische Mann
ket wing grote Leiden-
schall - dis Scharzsu-
chi, 'Wenn ar hart, dall
irgandwa #in Schatz zu
heben sei, T or alles
srghien und lisgen, um
sich aul den “Weg zu
machen, Allardings il
wf trsizdem oin zuvers
lazsiger Fraund,

» Phobia

Spencars Enkedin isk aina meistorbafte Bagen-
achiizin, Die onrmulige Schénhait hat sich

aber guch Jaheelang mit dem Edornes dar |

Mogie beschafigh, Sl wird diesas Aban-

Yiuer mit Dir durchsishan, shee auf sich solbse (7 H

Riicksicht zu nshman,

Elvwase Norn, derlivies  Dn weftergageibter San- Erfobakh enst il Sein Yaenh, dop Miklell B i Besfer Solre gedlies Diies Feshin warde
mereren Sl meaasist oo, der Baphian auf - sohLwemerwiede ein  des B g biliekn,  fliedueg B die Regese Wlivee fuenovom Wind
ud qatee Bl Barhik.  aemoalgeeen Sihl Dk nren Tarrel baner keen,  ofiila, SugeralinBeanraiihive ammshr.
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Die Welt der Mystic Quest Legend

Einst war die \Walt, In dor disse: Abentover
slanfingd®l, aing Freundliiche. Das Gt ebar
sthan longe her Langst haben sieh Gherall
Monster eingenlstal, Mur nachin dan Stidien
harracht afne brdgerische Rubko. Umvon ainem
Ol zumo onderen 2o kommen, gl &g mal
ein Ratsel zu Masn, mal sinen bostimmion
Gegaritand zu finden ond manchmal kil
nuf der Kompf mit den Mangtern weiter, Eine
varmeintlich andlass Reize durch daos Refch
dos Bzan legl war Dirl

1. Focusturm 2. Schlochtfald 14
2, Geisterwold 2. Feuerhurg

1. Faresto 8. Schlochtfald 15
4, Schlochifeld 1 M. Schiochifeld 16
5. Sond Tampal a0, Menstermine
&, Schlachifeld 2 . Siegel Terpel
I Sthlachtfeld 3 32, Schlachifeld 17
B. Hnochenhéhie 3%, Donnarvirlken
%, Sthlochtfald 4 M. Lova Dom

10, Libra Tempel 35, Sehlechrfeld 18
11, Schlochtfald 5 36 Hiingabriicke
12 Schlochtfeld 37 Lebendiger Wold
13. Aquoria 38. Heiliga Eiche
14, Schlochifeld 7 20, Kordio Tarnpel
15, Winterhdhle 40, Schlochitfeld 19
16, Schlnchifeld & 41, Schlnchtfeld 20
IT. Lehans Tempel 42, Windia

18, Eisabyrinth 43, Wind Tempel
19. Schlachifeld % 44, Sturmberg
20, Eispyromide 45, Vulturos Turm
2. Schlachefeld 10 48, Spencers Ort
21, Schlachtfeld 1 47 Per

23. Winter Tempal 48. Mox Schiff
M. Sehlochtfald 12 4%, Licht Tempe|
25, Schlochteld 13

1]

Geisterwoald|i
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Gefahrliche

st
Glut Step
Meight ainmal Hoor und
Knochen, sondarm  pur
noch Knochen, gepeart
mil ainam lackischen Cha-
raktar = das is? der Wikeh-
tar des Krstalls der Erda.
‘Wanrn er sin Erdbeben
harvarzoubert.  edsnart
das Bainehe an dan Walt.
urlaigong.  Basonders
makaber wird es, wenn ar
mif seiren Knachen wir,

Drago Schizo
Eir Faverspeionder Drache mi® zwai grausigen
Eipfen, din sténdig ouf der Suche noch neuan

20

Dpharn sind, Er kennt alla Tricks, varsiaht sich auf
den Einsatz wan Magle, Besenders gafiirchiet
sind seine Adlacken mif Blitz und Donner, dia
aueh dan sharkslen Helden umhasan kanan, Br
bewocht den Kristall des Fausrs,

fﬁﬁfr‘
el b EF

Eis Golem

Ein aisigar Hauch umgibi diesen kihlon Rifes,
der aus reinam, jahrhundartaaltem Eiz gahouen
wurde, bevor thm Leben singehoucht wurde -
bésas Laben| Er hat dam ihm onvartrauien Kni-
el des Wassars die tborrdische Kroft entzo-
o, um sin selbat ze nuizen, Eigerdlich farchret
or nickiz und rismand — culler Feuar,

MYSTIC QUEST LEGEND

Halb  Manzch, holb |
Adlar, aber vin gonzes |

Maonzter, Yultura istaip-

besandars  wchlauas
Bimst, der mit seinen
Gegnern  ein b
Waratackigial traibt. Er
hat saire Fligel se ged-
poriart, dalior sle auch
als Szhild  sinsatzen
und  mit thnen ma-
gische  Attacken auf
dia  Gegner  zuriick-
schleudern kann,

Dimonen
Konig

Er izl die Ausge-
burt des Oblon,
Salran aestaunli-
chen Fihigkeiten
ist @5 zu werdan-
kean, dedd dis Wel

dar Mystic Duest Lo-B -

gend kurz ver {kram
Lirdergang sdeht, Miche
immer ist die Goamale
des Dédmaren Kinigs
kéniglich, Im  Kampf
verwandalt  ar  aich
pern in Morskargesrol-
lamn,




Das Abenteuer

Nurt hast D einen Bin-
drack oo befomnen,
s THeh fm diesem wrLre-
wissen Abentener erumrten
wared, Bisd Da herert, die
Hevausforderung  anzu-
nedvren? D weifil, was zu
ture. isi: Dregeachiet alf dey
Monster, die sich Dir in den
Wor stellen, mufit Du zu-
néielest die vier Kristalle der
Welt aws den Fingen des
Bésen befreien. Nur wenn
sie awreder m ifieer vollem
{elanze erstrofifen, loonnst
D Diteh awf die Suche nach
dem Ddimonen Kintg wnd
dem fiinften Ketstall bege-
her, Aueh wenn es mocl 50
heletisch zegel, memm Dhir
fmaer e Aeit, med den
Menschen, die Dir fielfen
wollen, s sprechen,
Aufierdem  diffae  jede
Sehatzltste, much wenmn gie
roch so schiver erreichhaor
igt, fhr Infult Gdnnte ent-
scheidend zu Defnem Fr-
folg beitragert.
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Lin _.I"ﬂ_ii-;{ewa&ertges,- alles Lebendige wnbarmbersig wmman-
telides Netz horchdiinmner S__gm:ﬁ;rf;fmger' Sewt blitzend wned
donnernd tber das wette, nisgedorrte Hoohland einer per-
steckten, unhetmlichen Wiistenebene. Das Schicksal vines
geheimnisvotlen Gelithdes wird Dir, topferer Spreler, von nun
in. e trewer Begleiter setn. Du hast die vorsiigliche, hoch-
wohlgeborene ffice, dic wier geheimarseollen. Rristalle: su
Saden, und besbst Dich nun tn ein Abentener. dus Deinen
ganzen Mut, Kraft und Dutellizens auf die grifite und Spnirt-
rendste Probe Detnes noch so jungen Lebens steilt,

Der Schicksalsberg

Und 3o findast Du Dich urplé1zfich fnmiltan sinos Infarmos ven
Lanner und Babes, das Dir die Erde urder den Fiien zu rauben
draht. Alamlag, mit dem Gluthawvch das Schreckars gabshrlich mahe Sl :

im Macken, flichtest Dw dan Berg des Schicksales smpar und o[

erblickst aine Gestalt sonderbarer Mahr, wis &: Daina Augan =

nach nismals gewaheten, Es ist der she, weise Mann napess  Un 0ber Slge oosyinger, 1608 dich dee . dunk dus Deliken fes B-Nrorlos hallan,
Wiambal. Furg- ki u&ﬂrnugn;\ln"; ar wird Dich Cubag lahean. Held. ..

]
IR E

Duw, HIKNTEH! Du bist
Prophereital

STUFE = g
LTS

HIMTER

Eiw Fodle dex 3rers wind i, jugsadldier Hald, wia asf dont Lotk grithanidse] wir. 5ol taples
und gisgreidl

“\\\\ Dos Elsanschwert Ja2 ) i i i Elsenrllstung
st alme warziiglicha o sthidtal denm fopke-
Walfe, ; ron Helden.

]
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Dein Abenteuer beginnt!

D, jugandBcher Hald, hasd Torres bosiegd und bist nun der auder-
gewihnlichen Ehre wiirdig, die finf K-sralla wiederzufinden wnd
dan bdsan Bonn zu Brachan, der vam Focushurm uus.-gahand sich
win win dunklar Fluch dber das gesamde Land lagl und dis Tare zu
higllischen Kremieren Gffnede, Moch stork geschwacht vom Kampd
gegen dia Kroakar der Unfareal?, Torras, adnnarst Du Dich dar
Warte des alren, waisen Monnes namens Wombel, der Cir drirg-
lich ried, Dich in dan verwenschenen Geisterwold zu bogeben,
Urd sz Folgat du muligen, usvarzaghen Schrflas selnerm Raf und
arrpichst den Gaiderwald mit sinem mulmigen Gakih! in der
Muogengepend: Was wird wehl geschehen® In Dairar Tasche fin
dast Dy noch oinn poergamentane Hetizralle, sof dor Die dar alra
Muane Wambal wichfigs urd fiir Dich nach gabaimnisvolle Dinge
natierte: Boumwelker, Krofzavker, Axt, Mymphentrdng, Erdfluch,
Silberachild, Bambe, Krafraligier, Sandmonze, ‘Walchar Taules
varhirgl dich wakl antar fSasen Warten® Und hoben disse Gegen-
stinde sfwos mit dem gahaimnizvellen Kistall Zer Erde zu tun?

Im Geisterwald

Alrae, verderrle Sirducher umd hote, verstainarte Biume drecken
wi in sinem latzban verzweidelien Schrai ihre knorrigen Aste in den
dunklor Himml, shomme Zaugan oiner gawalfigan Kalastropka,
ghy wallfem sio ikres Retrer devlen: Mur der Himmel kann
Retung bringen. Boch do bist D, junger Held, und es lieg?in Ceiner
Eraft, den wier Krstallon doe Maivrgewalton Daline verzdgliche
Ratlung eagedaiben 2 lossen: Finde die Fin? Kristalla und erlése
dos land von dem bbsen Fluch des Dark Kings, dem Harr-
schar des ynbeschraibiichen Basar, Und wiihrend Ou Dlek nwn in
dary Firngan des Geistarwaldas bafindest, kein Windhauch oder
Yogalzwitscharn untarbrickt die dunkle, lostende Shilte, bemerks:
D einen Mann war einem Felibleck imWalda ehan, QFangichilich
it ar 2o achwitthlich, um daz Hindernis ous dem YWag zve rdumen,
Cthne zu fégern verschiebst Du den Felshiock und bekammat als
Dank einan verdartan Iwgi-a in dia HMand ga-dri,l{kr mid den abenze
walkar YWarrar; ek’ noch Foresta zu Kalia!” Qisz mufl? dar pro-
phazaite Baumwelker sein, anolyziert Dein heldenkafier Yerstand
rn:hh-a urid I:u.- machir Dich waltar aul dis Bate,

ST TarRallzawbar bringt
verlarone Energle
Swileder melick,

Diar Bawmwalker Fir
Ketia in Faresta,

anbei

‘Wombal, der weise, alta Mann wird Bir Wombal stammt von der Basse der
durch das gesamile Abanleuar beisefle piiizhan Frnphnran aby. Warnn man lhm
dahien und eb und ar mi gieden Ret- lowscht, kannomoan sich des Gafiibles sichd
schlagen zur Hille sein. Manchmal  erwehren, fafl ermehnweill, ol er oHen-

befiebt 23 ihm, zu scherzen; seine Tigs  bor.
sind abar immar wichtiy,

Eehlachifald 2 Knachanhshle

Send-Tempel
|

/] »
.'f-l I1!
14 e Al

Echlackibald 3

Teleh'taie versaznien monckrel Moge, [tk A1erks Hebden hieFan gome neie |

Felee e . PR I T T

L = | 5 1 w5 ] 45 #
v, | ol Ilnnd mouon™
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Gehe Deinen Weg. .. \
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Foresta

”'173 tA ellom, aer nicht mit dicssr abso:

withrand Deing ledernen LeulsHakal
zum arabar Mol vorsichig den var-
| dorrlen Bodon von Foresta bardh-
{I:! ran, D iriffst ainen altan Mann, der
= O den Tip gaben wird, van hinten
Ir wain Hous zu einer Trube mit Krof-
zauber zu gahen,

Ganfelie dla Haiflirol-
das Kratravhers

Im Wald verspearect &in
([[Boum den Wea noch diEoulearn.
Iech werde ik Fol lam!

STUSE ==y
[:IIIIIII- LTS "

RINTE H :] -
Dl jugendliche Sthevhi Kabie, aemctip sie g1 gltssmds Teuvaglen im MaigergaMl dar
derna, Ak efrakh Bran,

Ggisferwm‘d

Dia Schane namans Kalio fohet Digh xu sinem warwurschanen
Baum und Filll ihn for Dich mit thrar Az, Ein griilfiches Maonatar,
hall: Mansch, holb Tiar, srscheint und vergifres Kelio var Deinan
Augen. Mit lalzier Kroft gibt sle Dir ihra Axt end bilrer Dich,
Gegargilt im Morden der Walder zu suchan,
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KaligrKrafitronk Kreltzaubar

2l luwinn Dosfernis hasl Do gurachne,

Kalia

Wie sine zeuberhafle Mischung aus feingliadriger Fas
und waiblichs Kimpferin, vareinl sich in Kalia auf wun-
durbare Weise fordernda Kral und onmitigs Geschmoi.

digkeit. Sia Fohre die Axi

wie alnen Federsicaich Im  |LESH

d

leien Morganwinds, be. [HP

1

hurrzcht wWiele Serachen und | Waffe

Axl

den Lebarszouber, dar ver-  [Hilm

keinan

slorbenes Kameraden wie- Aeklsidang

Abamnislueg

dir zum Leban zu areecken wehild

kalyig

Lkl | hadepai

Hotrmaring




Mhing Taurus

Husillirank
Krafitrank
Kaln dikswing e Rab gegen elran dor niewwy . cér 1kY ale q@igen Orinde eeipuppt. e
Bl telial
Dla Art ersetet don Ier Malltrank hellr
1 Tismarmaonn, i, mitmoglscherKrah, Krafttrank

]

Hallrraak

Schlachtfeld 1

Du host mines von vialen Schlachtfeldern aerglchi, Einer Sage nach
soll &5 an dis zwanzig doven geben, Blaibe auf jadem Schlachi-
fald 10 Rumden des Siager und Bu konnst hilfreiche Gegenstinde
gewinnen,

Sand Tempel

Crair worlfuliq arcles Ziel jab erraichl, jugendlicher Kgmpher: Do
Kroftolixier Fir Kalia zu finden, Doch als Du die versteckie Truhe
nr'.-.rurrungwp" akraal, grins.r Dieh din sauflisehs Loare gn usd dis
Himen von Tastan kalli Qie hihnisch entgagen,

Tristan

Tristan igd Fiir seine wunderbors Fikighait, den Minjostern durch

HF

dia Luf reitan zu lossen, im ganzen Land berithme® end seina | Walls | Misjoibamne
Gagnar f0rchtan dos sireanda Gleilen, wann dar Worfakbara Hedr Sahurahelm
die Lul fn zwai Teile zerschaeided, Triston sch®elr sich Dir REstrg Tryamentel
ar, jugandlicher Kampder| Sl ohs
| fpasiipas Tehs
&
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Schlachtfeld 2 ~

Im Schlochifold 2 wrwarten Dich giftige Krealuren: Amak Eoum,
Kloaken Frosch und Banilisk, Wenn sia Dainen haldanhoben Kirpar
lahmen odar vargiffen collkben,
Dln Mymphantréine | benuize schnell don Heflzauber
arhiikt Dalno Ab- | afs Gegenwehr,

weldhrofl,

[+

E-3

Die Knochenhdhle
® Sandige Gefahr

Wor dragar Momen zu 2ittern, Tst
schon vielan Heldan var DirF pas-
sierl: Die Emgchenbizhle, Dem
hunagrigan Treibsand Fielar schon
hunderde Wanderer zum Coler,
Passe olvo auf die Flelbrichbung
das hintariockischen Sardos auf
und schwimmo in dis richiige
Richiung. Verschindana Gogen-
stnde und Cite lohnen sich,
saktdeckt zo werdon, Und D
lernst Tristan dekiig kernen, dar
winar Schofzivche ria chge-
naigl isk,

Bamban sprengen )
Wage fref, Krafitrank

== ]

R e Ty
S Sy i

N

Mirjo-
sierne
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e
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s oty |
e
Ly

Flberschild Bomban
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Fbty

koH
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Her doamit!
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A
GO

LLE}
TRIST &k
Tikiter herabadt 4ich 'wii nul winerr milanielsben Bonor ie B2ps.
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® Monstergetiimmel

Immer tieter verschlagh es Dich in dia wnhalmlichan Weitern der
KEnackorhahlo auf der Swche nach desm warstechien Krigfoll der
Erde und Du erreichsl eine schisr uniiborwindliche Barriere war-
stairarter Kachonreste. Aber Du host schon vieles dozugelemt,
und ga lagal Cu aire Bombe und eprangsr Dir des Wag fred, Do
zwiingsl Dich durch dis felsige TiFfnung und entdackst Hinweiss
auf werschindann Kreoturen, die Deinen Wog nach kreuzen
kmntar: Blutrele Krimel des Schund “Wusmes und Federn der
Fligel Brut sowie Teile der Moder Rippa lisgen Dir zu Fiillan,
wihrend Dir dar Garuch des Amak Boumes In die Mese stelg
und farme, dunkla Schalten am Harizaat Oble Basi®sks vermuten
lossan, die ouf der Laver liegen. Krichzandes Getbse eines wirien-
den Klookon Frosches gomischt mit dem fefor Brillan aires Killer
Bullena ial in does Farne zu vernahmen, Was in dieser Syaphonis
des Schreckens nur noch FabH,
is1 wing Krpatur mit gawakzhan
Magsern gul der Sucha noch
nagan Cpfern. Und sind richt
ein poar tapsenda, schlufende
Achrilrn in dar Mahe zu warnah-
man® Ou, jugendlicher Hald,
&84 Dich nich? baiman und Folgsr
Drainer Aulgabe veller mdiger
Zuwarsicht: Dhas Kristall der Erde
harrt apingr Rotrurg, und Fiklse
D micht foar achan kisgarlick
deszen edle und vollkormmone
Geganworl? Mach einar klainon
‘Waila dar rubanden Bazinnung
begibsl Du Dich waiter auf die
Wanderscha®r, Walchas Aban-
tauar warden Dich noch srwar-
tan®

Vil dem richlign ip*:lup-l.l"nr in Nenben
pperks, B sich 1e manibe Wend in Wakl
gelelen eulftaan,

® Neve Kraft

h, welzh mina YWanne, walch eins Lobsal entarg des Abenreu-
rers ‘fi'-ugns. wann ain Zouberirank zur Hand 15, Er addache Dicl
wnd Fllk Daine megische Kral swieder ouf, Achbe also dorauf,
gendgerd fovbaririnke entang Deines beschwedichen Woges
zu Finden. Einen Zaubar, der Deina Angraifar das Firehian lahean
wird, wirst Do bold benrzean
kénnen: Don Erdilech, Elnmel
gegars Daeine Angreifer ausge-
sprochen, wird der Erdfluch die
Ercle frchrarlich srxifeen baston
und den Angreifern die Enargie
rauban,

B

ll‘I-'-- Tl

Fe
g

-
&

Mitkt e Beine Hindestenr worder Dr elre
wgraicha Jukerlt serbeilen, lepferer Spiela

Toubsriranksmmau-
ort Dalne maghedes

Enargln.

Keller 1.2

Kallar 24

Minjasterna

'Ié:ugller__i.._i

Minjosterne. Bamben

Bomben

e

JEE Hﬁq
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® Dunkle Tiefen

Feisch gestirkt und voller Taterdrang zisht et Dich weiter in die
dunbfon Tiefen der Krecheanhahfs. Deine Schritte hallen varlaras
in der Weite der Gangs wider und warnen Deine Gagrer, Sie warfen
achar auf izh, jugendlicher Held, Sal alse cuf der Hur und Ralhe
Auvgen und Chren offer uad das Schwerl baoraitl

PR 2
HHIIEnm = |
P IR T
Deer dibworps, kuqelkarde Gepersiord gebiet akyl b Waderthinde- Eing Eorbe um
Samagenead Hindeminin,

@ Unheimliche Begegnung

In den Hofster Tiefan louert dar schracklicha Gilue Stapper, der
anys Besitzer des Kristalls der Erda. Schan keanst Dir soin schreck.
Eches Sehnan und Schnauben vernshmen, wie ar mit sefnen matar-
tangan Krallen im Unfergrund schordt, Dar Glud Sfepper verpuizi
gralie Tiesre vnd kleing, vom Pachk
worfelgte Holdar zum Friiketiick,
Abar Du, wackerar Spialer, wirst
ihn besisgon und das Kristall dee
Erda gus seinon Féngen be-
fraian, so dali as wiedar in oller
Harrlichksit erstrahlen umel s
gesm‘:hna Engrgla- I e Erda
wuriiekflielan kann. Du erhalist
die Sandminza, die Dich walrar-
bringt,

FRFTPFETFEFFFAAAT,

Dt Glak Shepaer hat des Bilifell dor Bide
wirer bawa't,

Dos  Hrafrelixier
) spendal  Frizche

¥ | Erinrgle.

—

Mo Sandmilmee
wird Im Focusherm
gebraucht,

28 MYSTIC QUEST LEGEND

¥allar 2.3 -

.c.“.
W
£
At

T
e

i
A
i

&

iy
Ty
i

i

Ry ] o e gt
o oy I o e L
P A

.:'.'u.".’@ft._l.'s. AT E;;
R e T :1.mJ-J::I;:l::;,b,;,:‘_1
| EE e
o e
=y o ey
T.:l i ] -1
= TElhe s
T Wk
s

i

¥

Minjssharne

< Kellar 2.4

o

Elixiar

Kraftrank

Zondmidnze



Fm_r'esfu

Mach dam Kampf mit Glol Stepper weist Dir Tistan den Wag zu
sinar besanderen Gaobe fir Kolio, Das cinzigarige mediziricha
Gaobray, dos vermiifols selnar bosondaran Ksafl i dar gi,iHir_-H._-n
Loga ial, Kalias Mingtauergil-Tisfschlaf zv besnden, wurde won
ainam alfen 'Weizen in den Bergen Foresias gemischt und an efnem
geheimen Ort mrhnrgnﬁ. Eis smbhe kastbares Sall, den & pur in
gerngan Mongen gibt Dos Xroftelicier, Abar nichi nor dieses
Krafisliziar iz fikr Dainen weiieren YWeg wicklig, wenn Du Kalia
winderbolobon willst, sondarn auch die Sandrmings ist ein Gegen-
stand, dar Dainam swchendan Blick und wachen Verstand nicht ont
gehen sollie. Die Sandmiinze ist pin ganz besendare: Gegarnitend
mit ainer in dar Seare adal funkalndan Gravar in der Miths, leder,
s in den Besilz disaser Sondmiinze gelongen sollie, hat mit ihr
den Eingangsschilssel zu sinom verschlossanen Tor Im Fecusiern
zu algenen Héndar; win Tar, dall dissalbs Gravor wie die Minzse
auf dar Mardarssite briigh, Yom Komple noch vEllig erschépfr, ghrns
Du Dir ob der gefahdishen gesundhaiilichon Lege Kobas keine
Pawse und milst safarl wailar gu Kalio in Foreste. In Forestia iraust Do
Diwinen Augen nicht mahs die gesombe Stodi fst neu erbldhs wnd
strehlt in den drischesten Grlimt@nan, wikrend die Bewshror
um Jahrzakate varongt, Blich mit Lob iibarschiistan. Du gehst zo
Kalia, gibsi ihr das Krefrelixier zu kostar und siche da; hre Kedfre
kehron zurick. Aufgaragl arzihlt sia T var thram Plon, durch den
Fecusluren noeh Aqueoda zu gehen. Dort kérnte jemard nomens
Spencer sbwos Ubar den Verblelb ithros Voters wisaen, Und D aalla
nls Aufklaror waraus gekaen,

Schlachifeld 3

Holle Ausschau noch dom Matzges jer welzt schon geduldig
saina Mosser), dem Soncdwirm |:ar haf aminan S:Imﬁuppqnﬂ schon
valler Sehmulz geleden) und den Basilishs (die schon gefihrliche
Sthoitan weren). Sie ofle waorden Dich ouf dam 3, Schlackifald
erwaren und Dofn genzes Kanaen wnd Gaschick auf eine bason.
dora Prebe stallen, Badenke, doll Dw je1zi alleina kamgpden mullr,
Splhest Du 12 Bunden gagen diess gefahdiche Sror bestehen
kénnan, winken Dir 150 Goldstiicks, Sollla Dir Dein Geschick
niehd frau Blaiban und Do unbarlisgst, varlosse diasen veraunsche:
nan Ot

Loch wormiassge Moax sehi®. .,

Dap Aberiever siid malemgaies,
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KRISTALL

Fiis £y -

ﬂm:mn 'ﬂmﬂmﬂ& mi E‘S.-!{ er'Hmfti
nell n_ngrtimrIu ﬁs Stadt Ag Hﬂ:l:r':i:l!-_, doch
ey fmf:ﬁnﬁuc-!rs!iﬂumﬂhdﬁ Die eﬁafﬁwﬁt&dgm
?;mmnﬁmanhﬂdrﬂﬁﬁhﬁcﬁﬁ r,%r gﬂmmfn}.sr e Kitlte
- ergreift Deinen Kirper un beginnst lar
oz zitterny bald sehitittelt es Dich tm eisigen 1
ieser Um{emudj.enen Stadt. Nur noch ein Gedanle
ﬁ;it!.’e: it Dheirien verzweifelton Sirnen Platz: Wie
Feenire v der Bevillering felfen wd Spm:er fin-

dden, der auf mich warter?

Focusturm

Viole versteckte Eimp@nge f0hren In don sagenumwabenen Facus- Wbl
term, gor, wia aln unksilbarer Diamantpfeil in dar Mite des Landes :

srackend, var Oberall gesshan werden kann, Akar nach ung rech

wirst Du, mutiger Hald, alla Eingénge bensizen missen. ladoch st

jocar dir vier Tore im Facusturm mif einem Siagel fest verschlisssan,

Um =in zu &fnen, muflt Dw die magischen tManzen Findan und in )
Schlocheld grwinnan, Wann Du die Mirzen erhilis, gaha dirakt, Eingang
whra galibrlichs Linwega, in dan Tusm und bahne Cir den Waeg zo
neuen Gabielen in dom Land, Dar latzte Torwag [adach, blockier
don Weg zu dor Spilza des Turmes, oin Tiel, das so mencha Oher
raschung Fiir siren 1o fopleren Held, wie Du Dich graiesen huast,
vorbargen mag. Aol dicseem Wi wire Do dap vareundedicheien
Cingen bagngrnm, umd win durch ain Wunder findest Du zu Deinen
Fillen aing Liste auf Pargaman
gaschrieben ven Dingen, dia Dir
swichdigwarden k&nnien. Was ha-
ber sie wohl suf sich - dach lies
selbat; Feuedloch, Marrenning,
Flutohelm, Katzenklaue, Libra Bombon —

Dpal, Feveraosser, Heilzauker, fiyig
Mollibombe, Srehlristung, Els
spicgel, Srahlsckweart, Wissar-
mipnra, Salsehlossel, Fluchtzau-
ber, Galdschild® Machdom D
Dich gokéry gewundend hosk,
gabst Du zum Focusturm wnd
sishst Wombel auf Dich warkan;
ar arzdhll Dir abwas [nbarassan-
{es iibar eine Frou nomens
Phobia, die Tir halfan 2ol

HMitt dam Fauarfluch
kanest Dw alia Fau-
ershrunist amtfochon.

=

Sandmdnze

Fauarftugh

Ser ¥y durch dea Fosestarm M0 sich ahbir-
xen, e D dew sersteihiee Tarsug baraie,
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auf den

—_— - . e — intarhiihle
T R L —— g & I~ Schlochtinld 8
- H Pl Schiochield 7

Agquaria

SchlochHeld &

Efslabyrinth

Schlachrfeld 5

Lebenzrempel

A ‘Wirderiempsl
Wi cer Sandmirae SHaeil Qu die o dw oo Bleelbe Sravar bl we dia Wese,

achtfeld 4

Achtung! Awf diesem Boden arwarten Dich die gefirchieten Macre
Wichte; ain aind klain, gemain wnd wabr boshaft, Einst wahnfen sia
als Gralifamilis von hurderten Exemplaren in einem warwonscha-
nen Tol, 5o grod wia ein Fulbebdrck, Cu ark@hst 29 Edahrungs-
purkte, woenn Dy zohn Runden gegen sie dirchitehid,

Libra Tempel

Phabia

Zabald Dw don Libro Tarpod wen Innen In Dainen genalghen Augen-
schain ganamman hast, wirsl Du stwas sehr Selisomes au? dem

Badan zohen = ein besondares Zeichen in der MiHe: EBn Wapoen, Bomban
Wann Du Dich darauf stellal, wirst Dy bemarken, defh nichts ga-

schiaki! Abar Frither ader spiiter wird dissar Punkt eine wichriga

“Worp Lore sein, mi deran Hilfe sich neue Wege Flir Dich &Hnen wer- Libra Warp-

darund Do ven Stadr zu Stacdt ralven kaanat, Damil disse basandera
‘Wandlung 1siner vargegebenan Besimmueng gerachi warden kann,
mufil Cu, junger Hald, ginen Spal im Larde findan, dor dom Wappen
wuf dom Baden gloieht, Hasl Dy dissen Dpal gefunden, kelre 2o
divsem Puakt zuriick. Ex wird nicht Dein Schoden sein!

Cioch wenn Ow den Libro Tempal ndher erforschss, wirss Ou gire
gehoimnisvelle Fersan irefen, YWenr Du sle rach lhram Memen
Fragal, wird D ergaunl fagsiellon, oz isf din wichiiga Persan, von
der Wambel Dir erzéhlte = Phabia.

Eingang!duagang
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Phobia

Walch aine Frau, diese Phobial Sie irdgl sinen dasigen
Bagen, wnd auf ihrem Rickan ginen reich verzierten Kichar
mil Phailen. Sia ist din Enkelin won Spencer undebenso
win ar, alre Expedin mif KErallan-Walfen. Gerre hanutzt sie
den Kraki-, Heil-urd Labens-

Dian 5, Sehlachtfeld kgl far Bich, tapferar Held, 300 Galdmiinzen
berait, wann Du Dich Obor 10 Runden gagen dis Mander beharpien
kennst, Dar Macra Wichr urd dis Arsan Krdte versuchan, Dir des
Abaniourer-Leben miss z0 machen end greifen Tich rickslehialos
on. Halie Dich an Phakia, sia wird mir Dir sain, Yiellsichi karnst o

des eine ader andarn vanthe larman — worwaill§ Achiet besanders zauber nobon dom Fousr.  |Lovel 13
ouf dism Arsan Kridde mit ihrem dblan Mundgerech, der schan o Fuch urd d‘-:'_’ D':'l""lﬂlﬂl-'f'ﬂ!- HF. B0
manchem Helden sein vor- lhre mrstounfiche Tapferkeit |Waffsn Kareanileus

zeitiges Endo baacharka, :nr' ir"m hn:s?_ndu'a Schin-  (wyiy Eslrar
olt aind welt iiber fia Gran- Tt e osbarmontel
ran das Londes hinaus wahl: -
befannt, Sehid Keirar

u;hffefd é

Iefzt  @rgl, wvor  dam 8,
Schlach*fsld, karmmr Dir o
wahrhal in den Sinn, wis
winfach o5 doch im Kompls
gawardan isl, 1aitdem Pha-
bia ibre Ketzenklaus sprachen
&t - mabal diversen Zau-
berspriichen, Fost bist Dw
gereigt, junger Held, Deine
schicksalkafte  Boslimmung
ol die |sichte Schulter zu
nehmion, Abar wol ganwErn —
din Angreifer werden es
nicht an Krodt vnd Schldue
mizsen lasses, dorn ale
haben  ssil  Jahrhurderten
nichis andares im Sinn als
den gnadentaann Kampl

! ._'-‘%m Oer MNorren Ring

- '*‘?_14- warlalht gohalmnls-




aria

Mochdem Dy muligen Schriitas Fhobiaz Hous beiraban has, shell= Ou
soforl fest, warem Spencer singesparrtisl: Eisblocke versparren den
Ein-und Ausgong sires: geheiman, unberirdischen Tuninalganges, den
Spancar in unzdhligen Monaten dem feliigan Unlergrord abbeadzie,
Dach digses Eis, kort wis Sein imd unesbillich groveam, [G sich
salange nicht arweicker, Bz Dy den Libra Ceof gefundar hest,
ain gakaimnizvaller Holbadalglein, dar van diblan Kreaturan der
‘Wintarkishle gaslaklar wardes i, Dannmir disgem Cpol bafindas
Dy Digkin dor bemerkorswartan Lage, Fauarsaziar au basergan,

o

Ambrosio errischi Dar  Plutehelm
dia Krlifte das Hal= wehidtet war gagna-
rlithan Angriffen,

Z P o
| B | “"“*:i "-‘fa
oy i AT L &
.".:.-'.: ': I s :'.n : Y
ZHW T Z

o i __..-

_HE V07
7L

i

s UELL

o L ] BTUFE 4 m™hi=
LT ETERR T | NI
i - LLLEE RN LR ERE]
MINTEHR PHOEI&

. Enpsmmice rrakblber ded ond enl
daan ibes Haler,

tin Besehawe fir Sadl eraihlen, dal die
Werswr Iy dar,

achifeld 7

e Eﬁuhrunnlpunkm prwarlan Diels, 1upfﬂmr Backn, wann Du alla
Fhanabar Gber 10 Rurdern Deine dberlogens Krolt versparen Ll
Crer Hillanstackel und die Arsen Krére seowie Cinas hoben sich
zusummunguschhs sen, um O den Gareus =u machen, Besandaera
Obach® galte dem Cina, ain wilder Sleppernager, der mit seinen
biesligen Socheln zu Tiefschlaf und Lahmung Fikren kann, Sishe
Dich olvo wor pnd dberloge Dir Ceing Aagrifdakiben sehr genai,

Cemnini Werp, Plitohelm, Arnbrosio

b
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Fhobia: Haus,
Heihrank

Ein-tAuzgeng
Gasthous, Bombanshop

Ghlanu  Lnel ed
i an

N fqaern kenail Do oodn Guiboar zam

Barten ..

ul"m‘.l:ulr werm Du fer Empingel in
fer Eaapromide firdeal,

.o edren Syep zam Elnbeuten Nader.

e 2 5
e
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terhohle ‘
Heiltrark

Fihlst Dw don eisigen Hawch, der Dich in der Winlarhéhle ampfang?
und Caine Gliader langsam edabman und kamplonfahig werden
lafite Bleibe also immer in Bewegung, bevar Du, zu giner elsigon
Statue erstard, nur noch afnen Bckfang for Towrdsten abgeben
kenrstl Und badenke, Dein midgefihries. Ambrosia besitzs die
magische Maglickkair, Deine Angriffs. und Abwehrkral wiedaer-
harzustellon, Woiter und waller fOhet Dich Dale unesmisdGeber
Kamed in die Winterhahls und Lo kommsl platzlich sins |dee wait
s Wages ok, Ein gehsimnizeclles Gerbusch 50 gldizlich sine
empfindsome Saite in Cir klingen, oin Gerdusch wis quistichends
Kroide pul sinne SBehisferalfel - leise noch, doch immer loufer steigr
an ar, schrilles und umedraglicher vibsieren Ceiag Ohren, Phobis
krolzi mif ihrer Kotzenklous Obee des ewige Els, Und jerzr, Dy
traust Dadnan Augen nickl, gibd Dir Phobio disse sxzallanie Waole
in dia Hand, mit daran Hife Du H&4lenwinde hach und mintes
kledtarm konnst.

b P L
Ml der Kalzon- L lihar die Meile i o s i
hlaua [58t sich gw wird slch Phobla -
hlaHorn, Troven, LE Ambraiia Ein-fdusgang
= = oo
B

g

Dia Kerterddoarn gibr dis Krah, Werds . . ... v siblirrwen ard Argefor 2a [0hmen.

Um dis zmsi wershlosie-
il ren Toren [ dae Hithle
or dFren, heslae de
Eearben uad fnjkke den
i-Brep,

® Rutschiges Abenteuer

Benuiza aine Bombe und verschaffe Dir sinen freien Zugang zor
mirdlichan Seite der Hahle, wa Du zeaol Kisten finden sirst, Suf
dem Eis wirst Du eine Linde sohen, Ghor die Du auch die zweite Kista
arrgichan kannsl,

Krokirark  Plails

Libra Crpal

Pfaila

STUFE § 45
[IIIIIIIIIIII

EEEE

HINTER

(ker s Eis sl tera vnd die L Kz mireliken, i w3 v o g s On glekst l|r.l|5q|ruﬁ
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[ornado Amsel Kafer Raucher
R B M P
: - “"‘f
A e |
i wr,
2 --\.:
Ertl:ﬂni

@® Das Ziel vor Augen

Wirekeror Hald, wenn Duim ndrdlichen Tail 2or Hohle die zw
galundan hasi
pus sahan kin

MEEURGOn Yan EI.’-rInFn.rl._.wI
ardon Bodan Flurseh,
Hail-

rank

hin, #dfne sia vnd finde den Libra Spal, mit
dessen Hille O char dem Libratempe! und dem Lebenstempel
iibar die Worp Zone hiv-und herrgisen kenrst, um des Feuarwassar
zv bekammen. Ednnerst Do Dich an das Wageen im Libra Tempal &

e

770

. i

Ii'ilfli-i"'i': L [ T e BTUEE § m==hlAMEELL™ 4

HILLLEL i | [ 1IniEHl, =
dimnime 1 o {111 LTI

LLLEERRT LI LLEEL]
MNIMTEM PHOE 1A

.- -:;;:';:]['::;;:..1 =

ful der 1 e Fer Dlapus Fohol nechl Surie T Schlde and wickl mon:hrel elabividareed!
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lachifeld 8

‘Wlaitar und woaitar gahi e= in Deinem Abenbevor, wagemuilger
Hald, En nauver Ploiz der Bawihrung arearded Deine siegreiche
Kraft. awf diesem besanderan Schlachifeld besteht Deine Auf.
gobe darin, gogen die geheimnisvolle Art dor Schnabel Augen
12 Runden in den Kempf zu ziehen, Schnebal Augen slammen cus
don kalfleiten Wisten dieser Erde und kénnen in ihram Kdrpor
Wasser speichern, dos sia ihren Angroifern andgegenschlaudesn,
Wann Dy singraich blst, winken Dir 600 Galdminzen ols Balahnung.

a Tempel

Mun, nachdam Du den Libre Spol in einer siegreichen Schiecht
gegen Oktopus gewonnan hast, bist Du zerlick in dan Likea Tampal
pekamman, Cu erinmeest Dich nach an das arsle Mal, als Du ouf dis
basandares Sells mit dem Libra \Wappen gelaufan bist, dam Likea
Warp, wnd richts geschoh, Jeizt, da Du im ghicklichan Busitz des
Libra Cheals bist, stallst Dy Dich armeut auf das Zeichen in der Erde,
urgd slahe dor Die raisdl ouf gaheimnisvolle ‘Waise dirakr Bis zum
Tempel dos Lebaons. latztist os Dir andfich, nach langer anibehrgngs-
voller Raise méglich, fas Fausrwosser zu besorgen, walchas Fir
din veralshe Shdf Aquaria ousersehen ist. Sishe zu, dob Du os
in Doinen Besitz bringen kannastl

Tempel des Lebens

Bevor Dy Dich varsiahst, junger Hold, bist Dig im Tempel dos Labans
angakammen und raibal Do verwundert dio Augen: Das haraus
wich®ips Feusrwoster, dar sinzige Stoff, der dis voralsie Stodi
Aguaria zu ratten in der Lage wie, 5f verdumired, Eptidvschi sedz
D Dich uuqun slaubégan Baden wnd beginnst on Deinam Schicksal
zu zweilaln, Ein pldizliches Ga-
Bos Fouerwosser | rduich aus dem Mebenraum lifd
B0y Els schmedten, | Dich jedoch authorchen = os ist
dor alte, walse Moan nomens
Woembal, der aoch Fousrwassar
$i3r Dich beraithdlr,

aric

Du bist wurlick in Aqueds und das gehsimnisvolle Feuerwasser
bsfinded sichin Deinem Rrcksack, Wombel hat &5 Dir in eing Flascha
aus wartvollem Berghristall goftlh und Dir dan guien Baf mil auf
dom Wag gegeben, disce Flaiche wis Dein sigenes Avgenlicht zu
hiibar, Bezchwingien Fulas begibst Du Cich in das Zerirues dar
Stadt und FEndest din Blume des Fausss, sine Pllanzs, dis befind-
lich ikras Inparan Wisrme 2u erzeugen in der Legae ist, Bach ist die
PHanze des Feuers vergist, doch Du 8dfnest versichig dia Flasehe
mit. Feuarwasser und. schilftest dis kostbors Flizsigkelr dber dis
Bluma, Was Rir ein wundarbarer Arblick, donkst Du Bir, wahrand
das Tauwasser don Bodon benelzt und sine kostbars, tiefgrine
BlCe I valler Prachi affanbarl.
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byrinth
Eis Krabbe
Aubbombean

Heilzaubmar Lauberrank!Bamben

Vor don Erfoly hoben dis Gater den Schwei geseizr, und 5o
bemarkst Du zolakst warsderet, dail Cu slcht in des Elspyramide

o - o
galandei List, Vialmehr hallen Dwine miden Schritle durch die 51 : :‘;%-{u
verwarransn Gange des Eislabyrinthes, ain 2, in dem schan viale . _'-::_2 ._.-"'___:;"
Wendeear thr Leben lassen mulbien. Aher a3 bloikd Dir kaine Wahl, ; }‘ﬂmm i
laplarar Kampkar: Damal Du den Krislall des Wossers sndgiifigin der :-"E ks E;,:
Eispyramida bekommen konnst, mult Do zwwar sing Tar im Eis- i 5:.-_“_!_‘}

— ity
=k
T

Iub';.'rlnrh EHmar, Abar giaba dich wor, [ader Schrid kane Cain lelzler
sain, danr zohlreicha Fallen pflostars Deinan Yeg mit Schracken,
wihrend die siskalton HEhlenwiinde nur danach lochzen, doft
Dy 4&llst umed in Dolnon Scheal avs dar Tieke widehallon dorkan.
Domit Cu dos Eilfabyrinth maishern keanat, ah jugendlichsr Hald,
is? &2 wan Miden, die Eiskister idie Soge berichret won drai Kistan)
wwischon din Abgeinda zu schinkan, Schiobe sie ganau in dia Mifa
des Abgrundes, springs ouf sis drout wnd Du kammet weitar. Auf
dissam Weg werden Dir Manster begagren, wie der Zod Yoego,
kot Mann, halb Stechmlicke, der Angreffer in den Tiafschiaf sirran
kanr, pdar das Dir schon bekarnts Schnobel Auge. Banutze den
Heilzauber, um wiader zv Kréftan zu bommanl Bald wird die Eis
Krabbe aracheinan und Dich zualfnom mmerbiltlichan Kampf karaus-
fardarn, Soi wachsem und bedanks jeden einzelnen Scheit genoo.

Ein-tAusgang 1. Eishizta

4 Der Hollzaubar hilf =" Din Malllbambe hat | 2. Biskiste 3. Eiskiste
"-.I bal Yargiftungon. dis Kroft vialar

i P

ool geinge roa dendhar Do Neg it dral!

erschinhe din BISibo awischon den Mbprand
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lachifeld ©

Wenn Dy glaubat, [wgendlicher Hald, dis Jugend sei immer aine
qutarige Tugend, o lasse Dich ouf dem %, Schlachifald einas
Basseran belehren: Dort orworen Dich deal miligeroiens Kinder-
maonshar nomans Schnabel Auge, Darivs und Zed Yogo, Anstad mit
Epialzaug spielen sis mit ihren Gegnern, vad wenn Tu 10 Runden
gagen sis bostehon willst, bodarf dies schon siniger Andrengung,
din mit 540 Erfahrungapunkien belohrd wird = wowl

yramide
alter im Dunkel
i £ o Bemben

Wearn D in die Eispyromide gohen willif, junger fodendurstiger |-
Held, werdan Ceing suchendan Awgen mit Bedavern Foststellen
miksson, thean Blick an eine verschlossone T gohofter o hoban,
Wos tun, dberdogst Du Dir angestrengt und zishst Daoine von
horien Kimplen tiet gafurchre Slien in Falen, Bach bever Dir die
LEsung dieses Problames zu
Slnnan kammi, weill Phobia
dberraschend Rat, Sie zeigt
avf eine Btotus, ven dar ein
gohalmnlzvolles Glimmen aus-
geht und waist Dich an, dar
oinen Scholter ze fndan und
zu batbligen. Und ratsachlich,
Du sichsd den Schalter im verbor-
genen Dunkeln |lsuckien, ziahst
wagemulig Dein Schwert und
mi! einem kurzen Hiak See
AFrnophes laget Dy den Schaler
urn: Die Tore 3Fret sich.

Ein-tAuzgong Eissplegal

¥ Dar Bissplagel baBt
F #| Unsddwihores: lcht-
P o warden,

Sagam Blne dich, wern peen den fibtipen
Kaapl dender!

Feila

PHOE I/




@ Eiskalte Monster

‘“Wohrhafie Yerwirrung argroift Dich, wikrend $w in doan dunklen
Gangen der Eispyremide hin: und horrest. Die verschizdensren
Marstar balran hiar lhre Zoogniane barbarischar Alcta histarlogsen
5o sichat [w wersteinere Knoachen zo Deinen Fifien lisgen, die
der Sfraif Hohp in seiner Wi ausspuckre und schwarze, azende
Tinerspriteer gaban an don Wondan ain beredres Zeugnis der
Untatar des Seslan Wiirgers ab. Does kann ja lusig warden,
derkst Ou Dir, urd hérst in der Ferne die gemeinan, in den Ohran
schmorzancdan Téne der Rissen Krabbe, dia schainbor wahr
hengrig auf ihr Abendessan waried. lch werds das nicht sein,
schwbrst Du Dir und mimme® Dein Schwed nach festor Is die
Hend, whhrand Tu dis Laehar in dar Wand simhsl, dia dis Hypro
Tentakel in ihrem Larn mit Energiasirahlar branntan. MitHarwails
stghst Ou in der 4. Erage oine Schaizkiste, jpdoch kefne Schalker-
wlelua, um den Raum 2y dffaen, Aber Die kammt aing ldes und Dy
gehst in dia 5. Ehage, findes die richlige Stalle und springst runbar
i die 4. Erage in den zuver unerreichbares Baum, Mun & nest Do
i Trubn wad Fncest sine Rislung avs Stehl, die dirch magischa
“eredluag in der Loge isr, Siftangriffe obzowshren. Die Srohl-
rishgng Irdgt sich fedarleicht und schiitzr Dich dennoch sendar-
alaizkan,

. Tie Stohlvésteng
il #iiirker alt din

Eken aedh i & Sl

Plgila
Phaile

Krafttronk

PFRaila

|
I
P ERTE b

Stahlriishong
Plaile

Ambrasio
o

Heiltrank

) Bomban

Phaile
Plaile

Krafitrank
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@ Die S5chreckensfratze wartet!

Mur, da Dw, muliger Edmpfer, in den glicklichen Basitz dor stihler.
nan Rostung gelangl bist, findest Du neu gostirkf und ratendursiiyg
zuriick in din 5. Etoge. In dor Milte des Roumes legst Dy aine
Mallibambe und &R sia krachard axgplodiersn. Mbge den Geistern
dir Unterwasll van dem gewoltigen Knall dar Schreck in din Gliadar
fahran und sie Fir immer verwimen, lakzer stahar Dig, wie die Bombe
gin Loch in don Boden gespeangt het und Du springst mutig mitten

durch, Du sirchif den warborgenen Schoher in dor araten Erege wnd
kabrst ins 1. Kellorgescho® zurlek, um Dich dem KompF mil deam s
Golem zu stallan, Doch sinfacher geeagt als geton, denn der hinter

Fsripe Ein Golem verstackt sich war Din Suche aine verborgans
Treppe im unieron rechton Bild und gohe unter der Blidecks waitar
nach links aban, Car Els Golesm wnd der Kristall des YWassars erwar

fpn Dich schanl

Evirige dln Wozzar-

miinze aum Focu=

Finn kraltvalls
'lu'l'ur‘la - das #akl-

D verstkwirdesi I Bk, Duilekst ser Sesgaep J°
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Ein Galem

Phaile
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aria

Slake, Forscher Held = Aquario bliht und gadeiht, dof gz sine
Wanra 161! Do Elg isk verschwundon und, eine nave Zeirechnung
des Glicks ist angebrachen, Es 81 Dein shranveller Vasdiense
urd alle Bewehror Aquodas danken Dir die BaHung des Eristalbas
s Wassars; thrae Wasans garmél, vell siller Damur, Phobio kamms
nun zuriick rach Aquaria, falgs ihe wenn G die Wasarmiinzs
gonemman kast [Du brauchst Sie, um die Tor im Focusturm zu
Deinam neuen Abanisuer 20 dHnon| und bagib Dich in Phobias
Haws, Spencer zu irafen. Boch leider varmagst D 8 nichi, salnar
greganwdrtig 2y wardan, und Phabia arzahlt Dir, dofb Spencer in
dar Mahs dei Hauses grébl, Gehe, Hold und Finde Spancer,

ncers Ort

Galangwailt s18berst Dy derch die frisch gegrabesnan Tieanal, bis
G Spencar dach Im larzhon “Winkel findest, Spencer erzabh Bir,
dafl Kalias VWater, KopHan Mox, samb seines SchiFfos auf einam Trok:
kensitf gefangen liegr. Dann erweist ir Spancer die avBerardant-
liche Ehrw, Dir dan Solschlissal zu ibargeban, mit deszan Hilfe die
. Truha aufzuschliefier, nurn in Dl
y Dor SalschlUssel | oy virmagen legl. Bs bafindar

ilfnet basondare sich das Galdschild darn. Der
bihiEsser. Saluchlisasl ist sin halliges Ralikr,

|:| Finde die Truhe in sinem varbar-
qanam Winke! des Foousiurmes.

Joa, PHOEIA und ich hoaben
den EKristall des Wassers
o Eder ok el ek,

Hier, der Schililbdssel Fur
den Schild im Focus Tourm!

W elr wat i Meld st der Bae wlidi, oo Selichblied in Evarbang pd naman,

Eim-rAusgong

Kredtrank

Ein-!Ausgang
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achtfeld 10

Fluchtr=zoubar

3]

Wie air dunklar, schwarzer Fingarzeig des Untergeundas srheban g eonnent
sich din larglichen Schatton dos Focusivrmes drahend dber das
Land und warhaifien jedem Endringling sinan schrackiichan Emp-
tang. Aber Dw, kemplarprobler Held, marschlars varan auf der
Sucka nack der versteckten Teuha im Feeushorm  wnd begitar
Dich ohno zu Zégern In den Kampf auf dem 10, Schlachifsld,
Sphine undl Sealen ‘Wirger erwartan Dich schon sshasiichtin,
und sellban Dairo Fﬁhigkpllin har 10 Rurnden dan .5.3]9 deven-

b Dlent midhd nur Bir
W salbet = der Fluche-
3 tauhar

fragan, wirst Du dan Bagehrten Fluchizouber erhetion, mil dagzen

Hilke Du Dich direld zom Ein-!
Auagang zavkern lossen kenrgt,
Allerdings munkelr men, dali ar

noch Ghar aine anders Fahig- g DI

51TUFE i 3
[-uuuuuuu! Il
LLLLL I L LERR]]
kil varfiige.

HNINTER

744 Edfohrungsgunide erwarten Dich, fopleren Recken, wann Du
siegraich aus dan 10 Rundan hervorgohen salliest, Dl schlaimiga
Hypre Tentokel wad die bissige Riesen Krabbe sind Bir keing
Unbakarnter mehr. Hohe Dich alze nicht lange mit digsam Gowliem
auf und lasse sin iheam Schicksal zukamman, Denke immar an
Doain nahandes Glick, das Gold Schild zu arlangen.

ter Tempel

Withrend Du mehr eder mindor gelangwsilt im Winker Tampal harum.
stehal, sankl sich Coin mider, hochweohlgeborener Bick langsam auf
#in paor alte, staukige Kistan riader, Es sind Kisten und sin schweigen
Cich an. Habe Geduld und verdasse dfason unwinilichen Rawm. Wann
Cu dan Gemin Creol gofunden hast, kanme® De Dich wieder zurlick
zeubern. Dann mullr Dy rair nech den Gemind Warp finden,

pb
)4

i
2 Y
i i
5y I-l,l'-.:-:hl'

- L

L

ks Mot Mo RS

':_I‘{;'h:,-"'ﬁ. m:',-r::__.r-\._'
7 _..-'.1.;-"-{..“'I.l -l'_,.\,'!:.l-'{,.".'.'.l-'-\'_."'.'-
R W

Ll TR TN et e :
I # | I
BRREE LS
HINTERN Bimearieri oo
Der Farwstam In sainar maiestitirken Godle ragt on dle Tiefon dis Havriah usd medvl Dy
arhewinakd g,

'




sturm

Wahlar, Hald, bogebe Deing adle Erscheinung sddlich des Wintar
Tampely in dia 3, Erage des Focuslurmas pnd schredite die Treppen
rechiz hinob, Benuriza gira Dir gansigte Bombe und sprangs dis
versiegelte Tir = und siche da, das Ebenbild einer Truhe benerz
Deing baider Augen, Die Truhe stabl da pnd schwaigl, Tife dos
truhige Behdleniz mit dem Solschlisse!l = ein Galdschild hat sich
derin zur ewigen Rube gelagr, Ein Schild, ein Schild, denlkst Du,
adlar Kimplar, und Du Aimmed e in Deinen Gewabrsam, Bun
endlich varspiirst By den Anflug siner saeligen Ruha, ain Vorge-
schmack auf sp@lern, gute Zaitan,

Oos Goldschild

P -ﬂh
; wurde fir fopfemn |

i) |[

@ Bewege die Statue!

[u hast schan von Statuen gehart, Ball sie widerspensiig seisn
und ihr Standpunkr schwer zu erschilfern. Das gilt im Temee| ober
nur Flir eine gane basondere Stalen, Du verléM Frohgemul den
Winler Tampel und begibst Cich in don Focustorm. Wann Cu waiter
rachts rurder gahst, wird Dich Wombel erwartan, Wembel 1eilr Dir
mil, dafi dar gehaimnizvelln Captain Mo fiir wichligs Garchilta
azsgeflagen isy avlardam weist Dich Wombel an, Revben in der
Feuarburg ausfindig zu mechen. Zum Schiul} verrdr Dirwemhbal, dafl
as Steduan gibl, dia der Valkamainung zum Tralze, Gbes ihren Shard-
punkf reden lossen und sich bewepgan, wann Bu sie schubberst.

Der Wassariluch
glbt Bir wngehoura
Machi.

Elne ot g Stedn oo hartaeckig akr e Jabrivadele boh
el

o hemegtsho ik nech Defnorr Willer.. . . Lo s chan Sahkhind diser dptelee mil,

<>

Ein-/fus-
gang

‘Warserlluch

Eomban

Eir-fAusgang
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KRISTALL

b Nachdem: Du heldengleich bereits zwei der. finf Kristalle

. wefinden, hast, machist Dia Dich aufiden Weg nach Feverbira,

Argendivo dort soll der Kristall des Fevers su finden sein. Du

lernst Rubens Benden, einen kampferprobien tapferen Ma,
cder Dhir in hethlen Simationen mufte sur Seite steht, Wirst
Dhu das Eabyringh des Vallans entschliisseln konnen?

Manitareing Sehlachifald 17

Schlackifald 15 | Danaervulban
Lerearsiam

Schlachi-
fald 18

achifeld 12

Higr machyd Do die Bﬂkﬂnﬂh:hﬂﬂ il @inar unurgqn.uhmgn Kraa-
s, dam Eitor Blok, Wann Du zebn Runden gogen ikn durekstahst,
orkilst Dy #00 Goldmonzen guigeschrinken, Dafir lohnt sich der

Kamplf gegen din Siureatiacken, Schlache-

feld 14

Schlacht:
feld 12

Shagel-
Temnpel

Schlachald 14 Feuerburg  SchlochHeld 12

dlegres 5:hloch-
Higr haben sich dis wabbeligen - d arrlrigad Dw dun
Eiter Blobs mil der stachefgan F % [l Bomin dpal,
Minas zusommengedan, um e L .

das Leban schwer 2o mechen,

achifeld 14

Dar Gagner, dam ihr hier begagrat, scheint direld dar Hille eri-
dliegan: Dio Toufels Wurzel, Allsrdings kannst D im Kampf it ihin
wnd anderen bekonnfen Segnern viel Erfakrung sammaln. Halest
Dy zahn Runden gogen the durch, sind dos 814 Erfabrungspunkra,
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rb u’rg AmbrosiodRubens Hatel'Magisloden!

Haus Tranke-Shop

Ein-‘husgang Ein-tdingang
Willkammen in der Stadf am Fulie das bradalnden Yalkens| Bewss
Bu Dir am Lava-Darfieich dia Hinde warmst, besuche Rubans.
Er wohnt im Mordwesten des Ortes, Er wird sleh Dir anschlialien,
danr or mul seinem Vater zu Hilfs wilen. Suchs mach dem Mul-

sehlGazal, dor Jumbabambe und der gewaligen Schlachioxt.

—=F Dor Mulschliszel

Din Schbachiort 138 Dio Jumbobombs i
mlchtiger als din is1 dis michtigsia e
) aller Bamben, .

I.,'..~ ALy
Ik e d
vl Fad bas frcas o sy
hl h- ?I-mﬁr
Gut, Fuerst broauchen wirF

TJumbobomiben vom Freund
e s Dot ea,

Y T el £ e i (e [ W
Rebn piediten Besach bed Tien pibt o e Dis Jubobanis 180 sk dgoor warlen, Elv fuder Klile Fobed gl Geheiepong, Usier ar der Ledter geb es mib® in dep
duy Maluhiimel, wchini Yortal] G:'lllnq:rg. .

i

Rubens i 1

1014

Saire Favarraten Hoare und sein hilziges Termperoment wai- *| Moeparsion

sen schen doraut hing woher sr sammt = aus Faverburg, Kaum S Pkl
aimes kane se gl mit dem Margenstern umgehen wia der
Sohn wan Arian, B gibt selber germe i, o or plcht 5o versiart

iz? im Gabravch wan fouberspriichen, dach dan Labansrauber : alnt
bekinreschy ar parfakt, i _f'_!'rﬂ'ﬂhll'l‘ll'ﬂfﬂ

Liverlshing
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Lum Grliick baglailal der tapfere Rubsng den jungen Reckon, damn
it sainnr Hilfe losson sich 10 Runden gegen die vielen Monster

faichter durchsiehen. Als Balohaung winkt ain Kaines Varmégen:
1200 Gaoldmlnzen,

achifeld 16

Einbasenders harter Kampf arwartet derjonigen, der sieh auf disses
Schlechifald frout. Ostre Geniug und Hiflen Echis bewaochen hior
ainen besonderen Schare. Karn
Me  Donneraum | dar mulige Held zahn Runden
bringt dea Himmel | gapen diess Manster bastehan,
um Taben, arhdlf ar dis weartvolle Dannar-

I:l aura, ‘ein machfiger Zoubers
soruch,

stermine
gegnung mit Djinn

DerWeg zurm Kelstall dies Feuars fihet Dich in aine stillpelagha Mine, in
der die Fausrburger Friher warbeolls Bodenschiize suigruben.
Dach nun bevilkern Honrscharsn von Monstarn disses urderirdischia
Labyrinth, Zum Gliiek Frdest Tu in dar Monstermine din Drachan-
klowe, die nach sharker istals dis Katzenklawe und sleh nishi por zom
Klodtarn eigret. Hoffentlich sind Du und i Held gut zu Full, demn
Einbahnralltrappan zwingen zu machem Umwag, Sie arlaichtarn
richt gorade denWeg zum Wichar dieser Mine - dm Dfinn, Wind ra
Dir gelingen, Arign ous seiner Gefangenachall zu befreiend Denn
auch der Waog zu ihen, Fiihrt durch die Manstarmine,
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Deackhonklous

Heihrank

OQurch dis Emabreatliiegpen mo der Wigeckesacha: sinige
Urmergein Feu! ekinee,

® Uberstanden!

Rubans und Du haben dos Dueell mit dem Gjinn zu einem glick-
lichen Ercln goflihrl. Mun macht Euch aul die Suche nesh Arlan,
Er haliadet sich gulierhalb der Mice. The kdnnt ihn sshan, doch
sif Folsbrocken versgort sei-
nen Weg, Kurzentschlosans wisft
Rubanz aina Jumbobombs, e
gewaltige Explesion bringt die
Steine ine Ballap, Anaa sl Teadl
Er wili zurick nach Feuerburg,
wo Ihr ikn wiaderirefen waorde!,
tlit dam Fluchtzaubar vardassam
Rubeas yad Do cha Mapstarmira.

T TR et
Aianetieg in dia ol bl T v rinkigen
Telibrosker wripam,

L kraftrronk

Bomban
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Dy weifd, welchas Daine nachsten Ziele sind - Fauarburg und dar
Dannarvulken, Doch bevar Du Dich auf den "Weg machst, entschlin®
Ou Dich, den Siagel Tampal zu arfarschan. Eine kluge Entsehoigunyg,
denn hiar findnal Du wichtige Gegenstinde vnd Bagegaest wiader
dem waizsn Wombal. Er hat wie Immer aina wizhlige Infarmotian
an Dich weiterzugaben,

Do miv 30 P+,
FTrelefonieren leikhen?

Sakeld Bu dur wmais Warha® 11i¥s1, edlinn Bu pu sphien, dih wann o fus mel ket

achifeld 17

Furcht Loken, Blut Gerippe und Phores Macabra siellan sich Dir
und Cairam Bagleitar in den Wig. Ein hartar Kampf, bai dem Du

abar vial Erfahrung sammale kannse, Mack 10 Rendan gild ae 1200
Erfakrungspurkie,

nervulkon

Es biestahi koin Zweifal: Diaser Vilkon ist noch wie vor akiiy, Dach
der Hilza ungeechiat und ohwohl Bir der Sehwaifi au? der Slirme
ifahl, bagibst Dy Dich in das Inresa des bradalnden Vulkars,

Dle Hroffder Nebel- | C [He  Hebslmaske
auro Frchtat [pdes | 6 Dschittal wnd eelaich-
Masretar. - 'rarriﬂﬁl:hr.

Z |

=
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Krah- i ] | e . Heilirank
{ank oy e gy

Gamind
Warp

Ein-!Ausgang

Heiltrank

G:a-mini

Warp

bk, i

Kredrimank Y

Ein-tAusgang Heilirark



Bomben

:t‘l tl
Krafttronk . Medusa  Heifirank

Mebelauvra gefundenl

Jal fern Weg aver Glals® dea Walsans guifies Qo ir underdvidakora Hahkn. Yerse DNdh aal
Dl irmvirss Wrdrn,



o fy " ﬂﬂnm m =i YR Y] ¥ Ein-lduigang
BEin geheimnisvoller Schalter

i

2o nahn on des Hesz das Yulkons kat sich koum sin Marsch zuvar
petraud. Do wunder os nismandes, dolb sich hier dia schourigaten
onster ungemain wehl iohlen. Der Lavadom st oin sinziges grofies
Labyrinth mit unzahligen kleing-
ran und gréferen Hoklen, Und
hinfer jedems Falsvariprung lou-
wrtdia Galohel Ganz besonders
varzwickl ist der Zugang zur
Hihle des Lavadom-Wichiers
Dirage Schizo varriegeld, Er hiirar
den hailersohnten Kiskall das
Fruars. Dor Risgelichalier ist
cuf winar andersrn Ebene an

gebracht. Dorkin sallte Tain
Weg ols srstes fohran, Wann Do .
an S<hallsr durch simples Hin:  Bambar ik
ainloufen berbtigt hasr, &ffaei
sich mit leutam Getize dia
Grofe Ton Caomir it dar Weg
Fred, um Brago Schize dos Firgh-
tan zu lehren und ihm den werd-

Hi o1 4] i Krafrark

Bamban 1 Gralie Tor Ambarasia Heilirank

' .. T N
L - -"-. alll| aller Kristall obzujogan. L
En gebsimeiielir Sikolier @llae) de Brole .
Tor 2ar HahlE wen Drage Schiea, IuX
T Krafttrenk
Heffrank
—1— Ambrosie
@
Kraffirank T3
Solernhelm
B Kraftirank
Kreftrank
Kraftronk




® Mutig hiniiber!

Der Lavadom wurde var sinesr unheimlichen Kral in den Yelkan
Kaningobaut, um don Kristall des Fovers zu hdten. Jede Folle,
jeder Irrwag hat nur einen Dwack 2o arfilllen; Den Sucher nach dem
Kristall won seinem Yorhaban abzubringen. Lafl Dich jadack nick
van Dainem Varhoben abhbrin-
gen, wirn Daeina Suche ing var-
mainiliche Michis Fhre, “Willse
Dy zum Bodsplel den Ausgong
LA findam, mulle Do iiber ainen
Abgrond hindberspringan. Am
bhastnn achausi Du gar micht arst
hinunbar, sandern iprings! woge-
murig drauflos.

® Bomben werfen

Obarall im Levadam lisgen Felibracken im Wage Rorm, Zum
Glick hasi Ouw ober sin poor Jembobomben in Deinem Avs-
ristungsrucksock, Do lags? odor wirfst Du ginfach on die Brocken
urd in Mullkemmanichis ist die Soche arledigl, Mun kanpar Du
urgehindert Disina Erkundungsiour farfsatzen.

Flerge [eltbroens sursanimer dun ey, Elve Jarkebormbe i de Sirar,

® Wo geht's weiter?

Jedz? vk D schon ziemlich langs im Lowadam haruem und wailit
auch ganoy, wa Dy hin willst = zum Ausgong (1% Doch s scheint
sindoch keines Wag darthin 2o geben, Hest Du schan vacsuzhi,
iber kleinera Abprirdo hirwegzuspringan® Bain, donn soliest
[ ons mal prabiaranl

Har beersl Do Poeken eibersailagen Ces D den Nasgarg 0° moownekher, mabr D
kringh Dith win ot 51k s, anch kinr mallg Akar dee Aygrund spriepen.

Hraft-

fronk

Hail-
fronk

Huil-
rank

Krolr-
fronk

°F

Hailtrank

Heiltrank

Bamban

Hailtrark KrafHronk

Heilirank

MYSTIC QUEST LEGEND

a1




Sonnenmiinze

Verzwickter Umweg KraHrank

ur noch aln Mindernis stabt zwilschen Bir und dem Lovadar -
Wachtor Croge Schizo: Dle Grofie Tor Sio 184 sich durch elnan
s haltar affnen, dach dar lfegt

- : | s=ha e ES e A
E;Lt:r”:h;ﬂf ;;h: urglicdicherwaise jarseds sines
.'.'_ St urahalm grofan Abgrisds, Jatzt ist qubar

d Rat taiear, Schnall wirsi D Fagl-

| -.--".'-l atallen mossen, dali Bu noch-

= | mals durch die varwirrendan
Te=arc] Modktmilda Halden Génge das Lavodems laufen

i winder munfer = | muli, um zu dem Schalter zu
if 7ar Labonsoontbaer, gelangan, Dos gibt Dir auch

Ej dis Galeganheit, nabenbsi alls
. Sehidlza, die In diswar Yorkem-
Mo Somnonminge | ™2 908 Grouens ouf Dieh war-

L5, Effned slne Tor | ter, alrzwsammeln, Sewahl der
i .fﬂﬂlu:m. i Saturnhelm als aweh der Labens-

: : zaubne warden Dir schan bald
™ | aine grolle Hilfe sain,

il=— Diraage Schizo

achifeld 18 i

Cu host die Sanneamdnze wnd don Fevarkristall, Jaizt kannst Du
woitore Effabrungspuakte sammaln. Steho rahe Bunden gepen dis
Mender durch und Dy bekommar 1088 Punkie gulgeschrishan, [ _— - e e =
Dafir fohnt slch dos Gurchholian, i 0wl ol | | Lty el

tck im Focusturm

Mit dar Sennenminza in der Tascha gahst B zurick zum Focisirm,
Du plazierst die Minze und es Bifnat sich ain never Wag - dar Weg
zum Kristall des Windes, Allardings ist es ks dahin noch wail,
£Luridehat mullt Dy Dich mit gefaheichen Kreaturan herumschlagen,

dia sich berairs im Focusturm elngenister haben, Aulierdem sollbest b
DOu nicht vargessen, Dir dan Luftzauber 2u basergan, Erliegt in sinar Senrerminze

Kista im zwaiton Kellargaschold des Turms. Mit seiner Zouberkraft

kannsd Du aimen Wirbelsturm
Dar Luftzouhnr mby herbeirufan, der bei Dolnan
Witbalsthrme hate | Goonsrn ardentliich sufriiumt.
Var allem gofligelis Mansier
farchran saive Kraft
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sl . :
NHalte noch HAM: SchifFf
JAuvsschoauw, wenn Do noch
—lWindia agaahkhast.

I = e
GTUFE g f ———
LTI E RSt
LU L LE LR R - EEERE

HMIMTEM RUEBENS

Ber wehie Werkel srmariet Dch i Fanilere, Bowoll, win Ouin ndibster Bhilll cuivben
i

Ludtfluch




[®
Y
e

k A

V : ¥
Schan avf der Briicke, die Dich nach Windia fiihren soll, blist
et kalter Wind. Die Menschen, dre in dicser Region wolinen,
sefinen sich noch Windstille. Doch nur wenn der Kristoll
des Windes aus der Umbdlammerung des Bisen gerissen
wtrd, swire seieder Ruhe einkeliven, Mutte sehireitest Dis voran,
bis sich Dhr die Heilige Fehe in den 5@ stelft, Ste ist von
einem twiltenden Dimon besessen. Bin Fall fiir Kalta, denn
sie sprieht die Sproche der Biume.

"

brl‘j:ke Héngabriickes Shurmberg

| Lebrandiger \Wald Wiilruras Turm

Sim st schon ein wanly baufallig = die Brocks, dis nech Windio
fiihrl. Das bokammt Rubens gleich am Asfang zv splren, denn
ain Verirater der Familie Bgvphe
Hypna schmeaift ihn ober die
nichl varhandene Bedstumg, Im
latzten Moment karn  sich
Rubaimg am einer Lione festhal-
ten. Er driingt Dich, allain wai-
terzegabon, or wirde versuchen
sparer nachzukommen. Schwa-

i L P | en Herzens befelgst Du sainen e
= - el Bat, Pldizlich, ., Schridel Es is
Rubuss :II" dh el wh fo1 Ninlun- Tristen, der Rubens Plaiz am
i e Dainar Saita einnahmen will,
|
| Schlachiald 19 Wind Termpel

Eichs Kardia  Sehlachsfald 20

Tempel

)

One Baarter bot Ruabess sen der Brle
plaber,

Selaege Butienp zarbekblafias o,
shbebe sich riston Qi on,

Agypte Hypna

Krafteamk  Tavbartrank
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Tristan

Cer junge Bursche ist nichl leicht 2z durchechauen, Er kol
Dir schan alnmal in der KnechenhBhle, warschwand abar ganz
platzlich. Ebanse in Feuarburg. Und nen ist er wiader avfge.
tawchl, um Dfr mit seinen Minjaslernan zur Seife xu stahan,
B+ wird [r sopas ain noch werbvallorer Perner sain als zuvor,
denn er s shiirker geeerdan,

endiger Wald

Tusameen il Tristan begibst Do Dich in den Labendigen Woid,
Schar dor Mare jogr Dir mahr als oinen Schaver Sber den Ricken,
Fundchsi schoird abar allss nur Ralb g5 schBmm 2o 1ein, wia Do
busfarghiel hariest, Tas drdert sich jedoch schen bold: Ein riesiger,
milbmutig dreinschauander Bowm stellt sich Dir und Trstan in den
Weepg. Wos jetzt¥ Du versuchst mil dam Boum ins Geaprich zu
kamenen, aber shrn Erfelg. Er schairt Dich gor nichi zu hirea.
Plalelich ket Triglan e raMoade ldes: Kelie mub her. denn sie
beharrichi dis Spracks der Bawme wad karn sicharlich haraus-
finden, welches Leid dem wrmuligen Gewdchs widerfahran i
G brouchst aue ainigs Sekunden, um T diesen Vorschlog durch
den Kopf gehen zu lossen, Es scheint wakl keinan onderan Aus-
wig zu gebar, Du weillt ouch beraits, wo D sie finden konnst -
in Aguosa, Mach Eurem lelzion Treffan verabschiodote sich Kalio
mit dem Hinwais, sie walle zu ibrer Freondin zuriick noch dquasa,
il Dok bavar Do Dich dorl-
Dk Thomenend I8 | b pagibar, willsl Du dis
dark wle hre | 5opiizy dus Waldes habar,
Nomanspatrenen. Unher dred kleineren Edumen
| b onidackst Du Warp-Fliasern,
— it dem possenden Crpal
befirdern sie Dich in dos
Imnere Bacendaras Bauma,
die wartvolle Guegenshicde
verbergan, Mochdem alles
ardadige isd, machst Du Dich
ouf dar Wy noch Agquaria,
Du mudt Kolia urbedingt
ifrarzaugen, Dich 2o baglal-
ten, sonsl scheflars Daine
iission, ’

Inmers Bmanderer Bivree,

(e Marp-Flissmn im Yald
Icmgertierer Dich in fos
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Tristan

Cer junge Bursche ist nichl leicht 2z durchechauen, Er kol
Dir schan alnmal in der KnechenhBhle, warschwand abar ganz
platzlich. Ebanse in Feuarburg. Und nen ist er wiader avfge.
tawchl, um Dfr mit seinen Minjaslernan zur Seife xu stahan,
B+ wird [r sopas ain noch werbvallorer Perner sain als zuvor,
denn er s shiirker geeerdan,

endiger Wald

Tusameen il Tristan begibst Do Dich in den Labendigen Woid,
Schar dor Mare jogr Dir mahr als oinen Schaver Sber den Ricken,
Fundchsi schoird abar allss nur Ralb g5 schBmm 2o 1ein, wia Do
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Plalelich ket Triglan e raMoade ldes: Kelie mub her. denn sie
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finden, welches Leid dem wrmuligen Gewdchs widerfahran i
G brouchst aue ainigs Sekunden, um T diesen Vorschlog durch
den Kopf gehen zu lossen, Es scheint wakl keinan onderan Aus-
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heilige Eiche
erhaken-Kunst

Im Bauch des Saumes sicht as recht sigenarig aus. Tundichst bise
D elwas ratles, wia Du wehl die vielen Abgrinde dberwirden
sefit. Doch win ain Blitg durchzucks Dich aine [des: Viallaicht hill
die Graifapkloue weilern Sie sl i z0 mehe dienan als nur zur
‘Walte und zum Kletiamn. Do prebiorst ae gleich mal ous und Findsg
an krdfigen Aster den natigan Hall. Mithelos kannst Bu Gich 5o
hariiberschwirgan wis an ainam Entarkakan, Und schan bzt Du mit
deem ndchsten Preblem kenfrontier = maskenarlige, verschlassens
Tiren, Sie losson sich alferdings ganz Inicht mit ainam Schwart
hiak @ffaan,

+o sl wiedwin Da dew Bksyrard kaan dker
alilie,

wdmETEs
|
BER b fie b ke

O seishlasan Mren
tiner ek, ioheld sia
Do Mlinge spimen.

@ Kletterpartie

Ir der Hailigen Eicha gibr s kein Trepperhous, das die verschisdes-
nen Elagan milsinander verbindar, Statidassen kanm £5 passieran,
dofl Cu pundchal sine Liane harumbsrklsibern mulll, in sinem unbe-
ran Stockwnrk londest, um dann
day niehat hihara Stockwark
zu erraichen, Mochdam B zu
digser Erkenminis gelengt bisk,
sish=t D jade Lione mit anda-
ran Aupgen an, Sie kiénnbe der
Sehliizsal zum Gehaimnls das
Boumlabyrinthes sein. In der
zwaiten Etoge warlal ein ganz
kosondarer Schatz cuf Dick -
die Felsanoura. M ihr kannsi
Du Staine vem Himmal regnen
lagaen, Allardings wirki sla
weniger slork bei Gegnern, dis
pegen Fouer immun sing,

[ Felsmnours it
Staine oul Gepner
ragees,

=

(lrels e da Gaviranks 4ot Labprinthi B

it Lignan, 88 cerwen Do barvrne kel rafi,

Kraltirank

Hailirank

Ein-fAuzgang

>

Hailtrank

Faelsanaurs

€
=5

Hailtrgnk

Bomben

T LT
: ] 1

Kroftirank

Heiltrank
Krafirank

MYETIC QUEST LEGEMD

KrofHrank

=
1

[
Attt

==
rom
==

57



@ Ein dankbarer Freund

Midhsam und langwiarig isf die Sucha nach dam richiigan "."r'a;; im
Insurram dos desigen Badmes, Liags haben sich dia zahllozsn Mon-
star ihre sigenen \Wege durch das Holz gegraben. Und jeden pinzi.
gan Gang vereidigan sie, ols hange thr Leboa davar ab, Dach mil Krabitrank
Kefia an Deiner Saite widarsiahad
[ dar Versuchung, die ganze
Miszion ohzubrachan, Bura Mihe
wird balahat, Machdam dar Bl
der Manster, El Diobolo besiegi
ist, zeig? sich der Baurn als ain
dankbarar Fraund, Er bringt Eiech
Euremn Zinl win gubes Seiick nahar,
Ein Zoichon dafir. dal’ sich akne
Marator asine Louns. srhablich e Heflge Ekche airmml akidiies) aal - ds
gobessed hol. Wommilerind %,

Hailtrank
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io Tempel

Machdam dig Heilign Eiche van ihran Damanen bafred worden ist,
bannst D e gar nicht mehr arwarten, endlich nack Windio zu
kammen. Es gibt do abor noch sinan Tempel auf doem Weg, Flir den
Cu Dir durchaus ain wenlg el nehmon salliest, Salbatverstind-
lich Findast Du auch hior wiader
hitfraiche Gaganstéinde, abar
wial wizhliger is2, dof der weise
alte ‘Wombel im Herzen des Tem-
pals ouf Dich wartar, Er aszdhls
Die, dol Dy unbading! zu Kopi-
tin tMax gehen salltest, Er weeilt
mahr wen dan allen Prophazai-
- - ungen. Im Kordio Temps| bafin.
Wisds plimal 151 D Warhed, der mahr  dob sich auch dar Mabivs Warg,
hat Kaginda Mas ol becichin welf, dar Lich zum Licht Tampe! FHihn.

achtfeld 19

'

Eine urwirtlicha Gegend, in der sich dieses Schiochifeld batindar,
O spirst auch schon dan kalter Hauch, dar aus Windla hariibar
witht. B wird nighi loicht sein, gegen Krechen Konig, Pest Beula
und Sdbel finkan zehn Runden durchzustaban, aber wenn D na
schaffat, erworlen Dickh 2808 zushizliche Edahrungspunkie. Dakir
lzhnt gich dar srmiidends und krafezehrends Kampf ollemal,

achtfeld 20

[as ist dos lotzte Schlochifeld, auf dem Du Delnen unarschiiror
lichen Kamplasmut bownizen muf, Auch blar haben sich dis Sibal
Zinken verkrochen und gined aina ungute Perinarschol mi Gualen
Fiirslen eingegangen. Mech einmol hast Du die Chance, noch
zehn durchgestondenen Runden gagen die Manster Erfahrungs-
purkle zu semmela = 2700 an dar Fakl.

¥roftirank

Wambal
Mabiuz Warg

Ein-/Auzgang
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lich: Windia

Es wor ain mihsomar Wag bis in dia Stadt Windia. Kawm ein Mansch
tredbd sich im Fralen harem, denn alr stirmischar Wind fegl durch dis
Hodt. Tie Fanaterladen schwin-
gen hin wnd her vnd die Eéls
durchdrirgt dan dicksian Yams.
Sofort suchst Dw dos Hous, in
daem Cite wohnt, wm makr dhes
Kapitin Mex zu ardahran,

Bos Foumonhore=

mae . — sl

Dor Hind bet dia Beguakeganitrals 26rs15i,

B Hobius Opal §st
LPENCERS Twennol,
MiE Ikm Lt dn wiee

| tar Ml Korg [Chit
aur Sikilkanbamisls. O
konitika et nahnicl

Haitirank/Bomban
Mabivz Warp

Mahiyz
\Warp

Faynen-
harz!
Bomban-
biazar

Ein-fAusgang | Sifos Houss
Hailtrank

GauthausKrafrank-Laden!
Hethrankradmbrasia

—— b 0]
Fuunanlhe:x
FITE FIARD
Falm, o .

_—_ P BT b
Runch de Wi rind such Ge Touberrankeamdte saibadibe

Ukze Rast
Citta warmutat, dalb dis Gualls das uriseelipanindes am Sturmberg
2 finden st Befindat sich dort auch dar Krigtall des Windas? Du
boschlialht, das harauszufinden urd machst Dich auf, Du kammst
am Wind Tempel varbel und Kalia schligr var, hiar sine kurze Bast
sinzidagen, Du findes® edwas Hellieank in siner Kiste, der o nichi
schaden kanm, Und schon macht Ihe Buch wiedor auf den Weg.
Wana Dy ous dom Wind Tempal herouskommar, werden Dir zwal
Dinge gonz kler: Erstans kann der Surmberg aicht mahe forn sain

wad zwoitens bisf Du mahr als Froh, deB D nicht allein dissen Berg
arxlimmen mulit, Kalia ist Hilfe und Berubigung in siner Parson,
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mberg
>

Sturmumbraust arhebt sich majasiGisch der Berg, an dessan Fulla
D Dir ao klain verkemmsr wia nie oovar Anhobs um Anhshe
klsitarst Dir smeorn sammels® mal hier mal da ein, was Du Findesd,
frawst Dich Ubar den schiizan-
dien Marshalm urd it mulig
den Bergmonstern enfgegen,
bis,.. fa, Bis D Sir Cullakas,
dem selbstarnannen Kinig des
Bergas grgendberstahst,

Raln Halm schiitz
10 gui wia der
Maorshalm.

™ - - »
otick in Windia

Sir Dullabans Hirwes auf dan Kristell dey Windes baschranks sich
dareul, ol sin gewisser Yultura in sainem Besites sof, Efwas rolas
laufst Du zurlick nach Windia vnd suchst nachmals Site auf, Der
varsucht garade, nochdem sich der Wind abwos gelegt har, die
Reganbegansiralieanmoschine wieder in Gang zu serzen, Und,
a3 funklionied! Jelzt schickr ar Dich zu dam Term im Mardan uned
hitted Dich, dart rieht mue den Windkriztall YuHuess Klavan zu ent-
reillan, sardarn auch Citos Tochrer zu befraien. Levsche seinen
Warten oufmerksam, denn er kann? auch dos Gehelmals dar Sehal-

ter in Vulturos Tieem, Walleicht wird Dir diesa Infarmedion hebfen,
ullures Yersteck ausfindig zu machen,

= Sir Dullohan

Hailtwark

[Hta karn D atwar Dhsr de Schather in Tarme
niziiHer.

Dis RegenfapershinBnmaithire hnklinisl
winder,
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Krafirpnk

uvros Turm
tagen pure Gefahr

Die wundarschina Ragenbaganstvalla hat Dick 2 Yuliuros Turm
nérdlich van Windia gefahef, Beschwingt und mit dar Gowilihair im
Giney, doli Dy es schaHen kannst, Heses Abontover zu alnem glock-
fichen Enda zu fFhren, durchschraitos Du das Turmbar, Bin junges
Madehen b sich glaich om Bngang des Turmas uniergastellr, um
dam schorfen Wind drauflen zu anigehen, Es it Maerma, OHes
Tochtor, Beruhigond sprichst Du ouf sle eir, erzihld Thr wvon dor
windar intakten Regenbogensiralle und dofb ihr Voter besorgr
zuhouse auf sie wartad. Mit einam burzen Gruli allt sla fart, Das wire
also gaschafftl Jatzt zu wanlgar ainfachen Dingen: Die Erlwnd'ung
as Turma, Yiellura, deor Turm- :

wiachiar iraibl oin béses Var-
steckspiel mit Dir Auf jeder
Erage hal ar seine Schlupklachar
‘Wann Do gloubst, Ou hast the
andiich gostell, vorschwindal ar
gang plislzlich wiader im Turm-
labyrinth, Um ihn endlich zw
packen, beschlin®y Dy dia Lifr-
achalter in ‘!”"f“hﬂfh'“" Bfo  Woema &1 fiak, fof tin erdlith nath Hewe
gen zu arsidren. kawn,

Ambrasia
Vulisre

Kraftirank
Heiltrank

Ich hoabe schon au¥f Euchk
geuyartet, Sterhl ichel

Krafibramk 51 Il

I Har Hor ! |
Foangt mich dochi IM} G *

Iramet wiecer erbsish] D Yellere ard larke iith Hl'rl|:d1 Irg Kisechag,
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® Der Schaltertrick

So lwichl, wia Yullura viallaickd dankt, 1a06F D Dich nicht ins Bocks
harn jegan. Mag er nur immier wisder verschwinden, denkst Cu Dir,
irgondwann habe ich thnin dis Ecke goedringt. Du falgel Yulburo
durch e warschiedanen Turmetagen und tobaold Du ein Stackwark
vallstindig erforschi host, zerst@rst Du den Liftschaltar, Mus kans
der windige Turmwachtar wonlgsiens micht mehr in aine diesar
Eragen Hichien, Mi der Axi i das sehrell adadigr. T Findest
Schalinr in des 2., 4. und &. Einge.

N R

Fal
L

Wialhar
Scholier

EEEEEE "':"‘b:-l'
FRIMTERM

FE wrere docThi 2erstind Du dle |J||I|‘|‘|-I|'i'I Ui Tahare 4o 'Wag 20eBd: cbasibnaiden.

Hammenaure  Erafites

Wulhre
Schalrer

Wislliere

Schallesr
EraHeamk
Hahrank
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@® Yulturos Ende?!

Wulrura it schlau, ebar nichl schloy ganug = Fir Dighl Dy best sine
Etage nech der anderen in dem Hnsteren Turs arklamman end mit
Dairar Axt die Lifrschalter zerssin, damit Vullura nicht mehr in sine
andere Elagn Hochtar kanr, Bei der Edforschung des Turms hast Dy
das miehlige Juwalschwart gefundan, das sifirker fsl oly jedes
andare Schwort, dos jo dis Well arblizkie, Und noch sine magische
Kraft liegt jeizi in Dainar Héaden - die Magie der Flammanaura
Die Erschaffar disser Aura hiellen sie selbar fie 2 mackivall, um
i in die Hande Sterblichar zu lagen, Dach in Deinen Handen wird
sio dom Gutan disnen, Mup bleibt nur noch aine Frage offes:
W isr Mullured Bisher hislt o sich rur in Elagen mil ungeradan
Mummarr ouf und Do Befingest Dich mitlarwaile im siebfen Stock
wark, doch awrch hier sl Villies

HHtngrr kamn nichkd zu aehinn, lrgendwe mul der
Magle nicht s#ln = | 5 fiheer da “Yogelmorster fa
dle Rammenaura, smin. SchliefMich hest Du fin ent-
| | duckt urd stollst Tich dam Kampfl
—
R os  méchtigste R
Scbvwrart dar Wel - r ]
tos Juwelschwart,
ﬂ; Luftminzn 3=
netdin beturs TUr fm
il Forerturm. ! R L
| | Eeclich = Wb &I Besingh wned doe Sikiiell
e Eez Windes erstiahlL,

] L [ ] [

i€k rliche Ruhe in Windia
Machdom Du dan Kriskall dos Windes aus den Klausn des Maniiers
bafralf hest, bagibst Ou Dich ernsur noch Windia, Die Frodvalla
Rahe izt in die klaine Stadt wieder singekehr. Jeizt waiflr Dy,
worum Dy all diese Srapazen ouf Dich nimmst, denn afls Bewsh-
rr Windias |Gchaln Dich donkbar am, Aueh CHba fraud sich, Dich
windarzusshan und varsorgl Dich mit neuen Infarmatiionen Gher dia
Fegonboganstraile, Di Brauchst den soganhafen Yilkarstem, um
Dir ainan YWag zu Kaopiten Mox zu Bahnan, Dieser Stein sai in
Feverburg zu Finden. Pliszlich raveht Rubens bai OHo auf, Als ar
Julkanstaln® hée, arnnact ar sick, dafl sain Yatar Adan mal doriber
erzfhlt kot Aullardem ist ar Uberzausge, dafl es for Oich faickier
sain wird, don geheimndsvallan Shein zu findan, wenn er Dich durch
saing Heimalstadr begleiter, Matidich freust Du Dich, dall Du
Gesellichoft hast ouf dem langen Wag nach Feuerburg und urver-
ziglich machi Ikr Eueh auf, Gespannt fragst Dy Bich, waz Dich
wahl als nachstes erworien wird,

Rubens

Das leizie Mal ofs Do Rubens sohst, hing ar on alner Lione,
die sminan Hurz von dor Hingabricks gesteppt hote. Er or
wihlt Dir. doff Wombal kem und ihm aus sainer miffchen
Lege hercushall. Disga neve Edohrung hat Rubens gastarki -

an Willen und war alfem ouch on Kampleskieft, 1o dofl ar in
der Loge ist, Dir noch bessar zu kalfes als bishar,
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Hurtigan Sehndies sind Rubens und Du nach Feurrburg gewendart, v _:"; In’; . ﬂl: “: E """j_' ;

Hiar ist lingst der Allfog in das Laben der Manschen zurddigekahrt, AL ' LT
Fast schaird @5 5o, als hidten e &a schracklichen Erlebnissa dar
fingetan Wargangenheit ldngst vergessan, Euar Weg fihe Ewch
direld zu Adon, Er mul} noch immer das Babl hiten, Jern o ganz
hat or sich von don Sirapazen, Janen er ouf dem Yulkan ousgessizt
war, nach nichl erhalt. Laghafi; um thn michr zu Uberansirangan,
frogef Dw, ob er obwos van einem Gegenstand gehéd hat, den
rman Wulkanstain nannt, Aden [Bchelt aufmunternd und zieht etwas
unter der Bardecha hemeor - aln
unflemigas und unschainbaras
die Qualle roinar Epwos: Dar Yulkanskein, Er hal
Enargle. ihn wia seinen Avgaphel gaklirar,

|:| um lhka dam Halden zu goben,

der ihn wardiand.

nach Feuerburg!

[ Der Yulkonskedn I3t

Weg zu Kapitdn Max
v

Mochdem Du Bich horzlich von Arien verabsckiedat host, gehst
Dy zurlick rock Windla, Oite wetzt den Yulkensiein in seine Regon.
boganiirefenmaiching ain und schan ist dar Wag Frof zu Spancer
A, wo lbr sinen untedrdischen See abiliafien loesen mill, um
Kapitin Max Schiff wom Trackendodk heruntarzuholan,
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Pier
-rlhf.
Alle Menn on Bordl Bnsom und varlosson itk das Sehiff, des om
Fiar angelegt kot Abar dor Eindruck féuseht, das merksd Du sofart,
wirnn Duan Berd gaklater bisl.
In jakar Ecke worien dis Monsier,
die Kapitén Max Bchilf gekagart
haben, Mox wird irgendwa auf
dlurn Schiff fesrgabaltien, nurwa®
Eine fisborkafte Suche baginni

N

Lengsarm larnat By die Geaatze
ces  Schiffes kennen, ‘Wandig
klsirarst Du die Masten sauf urs
runhar, LIm ar airer dar Mozie
haranzubsmman, muollr Dw aller-
dings zwnachst die Salzfisser
aus dem Wag schisben, Diese
Elaitarpadie isf unerdllich, wenn
L Kapitan Max befreian willa,
Zu diegar Erkaaninis bist Do
gukamman, ols By einen arshen
Blick in den Bauch des Schiffes
gavwerten host. Dberhoupd der
Blick ouf dis Unterdecks . .. #in
einziges Mensterirafen,  Kein
Gang, des richt versperrt s,
Aipch dis Halzbohlen sind nichi
sa sichar win sle aussahen, Ganz
schaell Ffl man do herunter,

Dar wirkengsinllsha
“w fehur, don as gibi -
1 die luwelristung.
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[ire Mletierpertie anf den Shitsmaier briege
Fitk derthin, wohin Do rihiek

Ich hobe schlechte RMeuoig-
keiten. .. die Prapheze i ungl

Halie il [k Frinn Rater Wog qalarden au haber, B mab jededh salurt i Ertlihe Bohandlarg
irWindia
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D ailst Kolio und thram Varer risch, dis Fichiung Windia aulgebro-
chan sirnd, Schar am Pier wirst By avfgehaltan, Spencer und Trstan
wairban bereits auf Dich, denn sia mdssen Diraine wizhiige Machricht
ibarbringan, Phobia wiinichi Dich a0 schnell wis miglich zu sahan
und will Diich Im Gasthaus van Windio traffen.

ell nach Windia

‘?ﬁr
Curch den Maobivs Warp haid Du Bich direkt nack Windia frons-
perlieren laisen, Phabia begrifit Dich freudensirablend und dréngt
Dich, Kapitan Mex unverziglch aufzusuchan, Rubens i vollkom-
men erschipft und bidisl Phobia, Bich on seiner Statt zu bepleiten,
Er mubh ersr sinmal Frische Erafle sommeln,

i | e '|

B 1l Mo hl sivFpe Wfermrinan Iy Dk,

Fohin beg'iret Dtk danny Rusam it erakiph.

t Tempel

L
Vam Kordio Tempel aus warpt ke Euch zue Lichi Tempal, Dot
erwarlel Evch Wombal mit ain pasr aufmuniernden Warten. Dich
darf der Mut und dia KempfeskraR nicht verlassen, donn das Ende
Diingr Mission nehk Do kolst Dir noch gin wanlg Krafitrark im Tempel
und schen schreitest Du der ndchsten Herausforderung entpegen.

farhel erzebir Biream Dimanes Sirig. U Gehelrarg [Ehet Dk 1um Krabeask

Cu hast Dir schar immer gewinicht, Xopian auf sinem grafien
Schiff zu sain, Mun bisied sich Oir digso cfamaliqe Chones, Max
fual Crir gain Schilf Oberdassen, Das Rudar Fagt in dar Hand, stawerst
Cu durch die Kiigpen bis zum Anlegeslotz unterhalb des Foous:
furmes, Sa sahr Dy dis Fahd Gbers Wasser guch gerie®d, kamna
D micht vergessen, dob das der frisdvells Beginn des Fnales
Crairar Mission sl Doch D sparst keinan Funken Angst.
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D ailst Kolio und thram Varer risch, dis Fichiung Windia aulgebro-
chan sirnd, Schar am Pier wirst By avfgehaltan, Spencer und Trstan
wairban bereits auf Dich, denn sia mdssen Diraine wizhiige Machricht
ibarbringan, Phobia wiinichi Dich a0 schnell wis miglich zu sahan
und will Diich Im Gasthaus van Windio traffen.

ell nach Windia

‘?ﬁr
Curch den Maobivs Warp haid Du Bich direkt nack Windia frons-
perlieren laisen, Phabia begrifit Dich freudensirablend und dréngt
Dich, Kapitan Mex unverziglch aufzusuchan, Rubens i vollkom-
men erschipft und bidisl Phobia, Bich on seiner Statt zu bepleiten,
Er mubh ersr sinmal Frische Erafle sommeln,
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® Schalter-Verwirrung

Atarwaile Bisf Dy in der 4, Blage des Turms argakamman, Yom
Diamensn Kinig gib1 o5 noch keine konkrote Spur, waern airch seine
Anhdrgar Dir dborall aullavern und versuchen, Bich aufzuhalion,
Al dissem Stockwerk bilal Do
guzwungen, sdmiliche Schalkar
zu aklivinsar, Hasl Do aur einen
ainzigen ibersaben, dann wird
Lru Sdein Goles und samit den
Ausgong siemals zu saben ba-
kammen, Mach dem Sleg iber
Stein Golem verld® Dy das
Lobyrinth wnd gehst zum Term,
fnizr gl dos Hindermle  ver-
schrwundan,

Wit dem Sibwert aklniomt T ale Sthaker,
dia D fieden burml.

Tutklboakes die Graisntioan minder elomal
i Enlmikafes um,

[Bge blavers hainds AR el Beharsin
g s,

® Heille Spriinge

Der lovagefillle Raum wirkt zundehel win ain Kinderaplel, aber
dar Elrndruck tusch gewaliig, Ex gibd nur sinen ainzigen Wag,
#ar Dich und Phobie iiber dis Lava zum Slam Drachen fiher, Ein
guler Rat: Eral dankar, dann sprirgan
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B er ehagn wod lagfere Held tpeingl mit Bpfchen e Seelr au Ssan, e s Sem Drodies 2o
qelargee,
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duch die Grefleaklane hilll Oir Dler mardias
#bgrurd birweg

Bluing Endiigs! Dlereindest Du mil einem
ik pen Sprung.

® Undurchschaubares Labyrinth

Dis begehbaren ‘Wege in des & Elage sind schral, Flllsi D
keruntor, londes® Du ain Stackwark tiefer und dorksl nach sinmicl

durch den Levaraum hilpfan, lmmar wisdar landost Do in

Sarral Du bre & Slnik vere Mo ab, laded
2w b elie,

ner
Sockgoste. Jedenfalls  gloubsd
Ou das zundchs, rochdem Du
durch ain Tor geaachrifien bist und
mz nichi mehr vorwirks gehl,
.ﬂrgnfl:-'-:.h schwingsd Dw Dein
Sekvwarl, abar daa g1 awch balng
Lizung. Platzlich gloubt Phahia
almon Lichtschimmer saitlich im
finstaren Torbogan 2y entdoecdon,
Worsichlig tasbel Thr Euch war
urd,. Fhr seid in gines verglasten
Arkadm, Ein unhsimliches Ga-
méuer, dieser Focusiurm, gehl as
Dirdurch don Koot Doch Du host
keina Leil tiis bosinaliche Gadan-
ken.2ennin den Arkaden warken
: tehaton Monster, die

ahina Weilera: avlhollan,

[ %alaa Fiecwd ued Du bt anl dep besren
Wag 1o Drarken,

N de Grallavklage Bivibersibsirgs uad
dsu Oel lnk gk,

Faleonao

Kraftironk
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onenfestung

lim obersten Efogan des Focusturms warden Im Yalkspund ,Ddmo-
arfestung” genannt, denn hiarresidied der Dédmenen Kanig. Phobio
und Du betretel diese unhaimlichen Riumbichkeiten mit mahr als
gemischtan Gofiklen, Alles it se schmucklos und irgandwia Finater,
Fost komml g D 1 wer, als bantest Do das BBse kirperlich wakr-
t lavfen Bir den Ricken herumter. Phobila auekl s
m Hond. fwch sie kanm thre unbaacheaiblicha -ht
verbergan. Trdstend Flistan ke Buch Warte des Mubes
o, Schon boim erstan Schrif in dis I'_'lurn;m;ﬂfu_. g Filk Euch gine
alalhea L‘|'|.||‘ dia in der Mika |J|H Raume Al LT d 5 H'|r|,.:||11:|r|
F-:r'gi dis Stelua p ch a9 zu redan, Es stofl sich haraus, dait
clyrch lisss mystischa Soive sprachan kdnnas,
Cankbarkeit fr ikre Redtung thee KraFi, Us
gebrouchan k8nnan, w
Kanig gegend
Lu alle Ecken des graflen Reumas, Hier und da steben Trshen
herum, dio wartvells Dinge anihelien: I:r'l.ll:".'lrlr-:r'-kl. Kraf: und

\ichsidanden H.-:r'on gegen ot E'd-munqn 9
b Eirarr Miird st windar do. Fosfentschlossan das Béwa For immar
zu warbarnen, scheoito? thr Zurch dos grota Tor, .,

Hir, die Kristalle der
Erde, asben Euch nun
unsaere moadg ische Kraft. . .

k, ]
L= )
=5 3 RO :
déeas aul der Walt. Ervaar e dar di
i (e T
na Lrewaill brochfe, wmn-aine Welt=ey 2ecks
e ! - g L | 1=k a3 L L H
O monsiferannncig A ragturah sin, wahir
Sangn. Er bawirzl aia Fahigheit; sich in
i 2 dransfacmieran; Und o nochdem w
snommad nol dncled g duch keins AnarniHeiakt
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- GEWAHRLEISTUNG

w il lintends of Evrape GrabH gowdhet aul die Daver wen sachs

- - Monaten ob Eouf sine Gudlitédigarants Fir dis in Deufieklond

van Mintends of Eurape GmbH gokauftan Produkie. Beachien

Sl biite Falgendes, wann Sl fretzdom alnen Mangel festsrallan:

1. Rufan Sie zwerst dar Minteado Kunderdisnat in Deutschband gebibrarfral unbar dar
Talafar-Hummar 01 30 5604 an, und beschroiban Sie don festgasicliien Mongel.

2, Fulle kein Bedienungifehler oder Shnliches varliagr, schisken e das Mirdenda-
Prodult im Criginalkarton zvsammen mit dem Koufbeleg an:

Mintenda of Europe GmbH
Babenhdusar Sralbe 50
43760 Gralerhaim

fin audzchland).

3, Die Gewdhelaishng sl nach Wahl won Mintende ouf aine Mingalbecsitigung oder auf eine Erseiz.
lieferung nines mangslfreian Frodukses baschranki; weitsrgehende Anaspriiche sird auzgeschlosian,

4, Cin Gowdhraistung erliszht, wean des Margal auf siner unsachgeméfen Bahondlung wndioder nicht
gubarisierlam Reposaturearschar undladar senstigen Baschidigungen nach dam Kaul Baruht,

5. Mopch dam Ablouf der Gewdhrisishongsfristwendan Sie s5ch bitka fesnmiindlich mit allen Fragan zu Rapare-
lyrwingchen an den Mintende Kurdendienst igabohrenfroio Tolafannumeor in Doutschland: D130 5804,

Far in Chatarraich adar in der Schwaiz gelaule Produkfe wandan Sie sich bBiite ar

Sipdlbauer Markeding = Verriebs Ges, m.bH. ‘wéaldmeior A

Zingelstrafis 31 Auf dem Walf 30

A- 5027 Balzburg CH- 4057 Basal

Tol: A-D6&D -BE14TE Tl CH-2461-3 018818 E

PFLEGE UND WARTUNG

® Das Grundgerdt i prazisionsgeferigh vad sollbe weder bai B Zir Entfarnung von Flacsken sollbe ain waiches und leicht fruchfns
sxiramen Temparaturen benutzt, noch grob bohandalt oder er- Tuch verwendel wardan, Dos Gacdt nlshi mit ochEgan Substanzen
schiifort warden, win FarbwvardOnner Benzin ader Alkabel abwischan,

B Wann die Kentakte angefall® waerden oder mit Wasser in # Bei unsachgemdfier Handhabung undfader Eingriffen in dos
Berihrung komemen, kinnien Marungen aufreden, Giardl erlisehl die Gargatialaisiung!




“(Nintendo)

By g el



